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ABSTRACT 
 

Microcontroller-based fire detector is a simulation tool used to detect the presence 

of hotspots in a drug laboratory that allows fire. This study aims to design a fire 

detection device in the drug laboratory. With the existence of fire point detection 

tool via SMS-based arduino nano microcontroller can facilitate the user to 

provide security and control the drug lab whenever and wherever. This prototype 

is made using an Arduino microcontroller board that is connected to a flame 

sensor as the input media. This sensor flame detects fire that uses the GSM 

Module which serves to provide information via SMS notification to the user or 

user. The fire warning marks on the drug lab are performed by buzzers and LED 

in the drug lab that serve as alarms and warning lights that drug labs fire. In this 

study the method used is object-oriented method, using prototype models and UML 

as software development tools. The results achieved in this tool can provide 

convenience for users in preventing the occurrence of large fires as well as the 

first step of prevention of widespread fires as well as the first step to extinguish the 

fire.  
 

Keywords: Microcontroller, Fire Point Detector, Flame Sensor 
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ABSTRAK 

Pendeteksi titik api berbasis mikrokontroler adalah alat simulasi yang digunakan 

untuk mendeteksi adanya titik api pada sebuah laboratorium obat yang 

memungkinkan terjadinya kebakaran. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

alat pendeteksi titik api pada laboratorium obat. Dengan adanya alat pendeteksi 

titik api melalui SMS berbasis mikrokontroler arduino nano ini dapat memudahkan 

pengguna untuk memberikan keamanan dan mengontrol laboratorium obat 

kapanpun dan dimanapun. Prototype ini dibuat menggunakan papan 

mikrokontroler arduino yang dihubungkan dengan flame sensor sebagai media 

inputnya. Flame sensor ini berfungsi mendeteksi api yang menggunakan GSM 

Module yang berfungsi untuk memberikan informasi melalui SMS notifikasi 

kepada pengguna atau user. Tanda peringatan kebakaran pada laboratorium obat di 

lakukan oleh buzzer dan LED yang ada di laboratorium obat yang berfungsi 

sebagai alarm dan lampu peringatan bahwa laboratorium obat terjadi kebakaran. 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah metode berorientasi objek, 

dengan menggunakan model prototype dan UML sebagai tools pengembangan 

perangkat lunak. Hasil yang dicapai pada alat ini dapat memberikan kemudahan 

bagi pengguna dalam  mencegah terjadinya kebakaran secara  besar juga sebagai 

langkah pertama pencegahan kebakaran meluas serta langkah pertama untuk 

memadamkan api. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroler, Pendeteksi Titik Api, Flame Sensor 
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Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

yang dibuat atau biasa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor dengan use case 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur 

bagi suatu aktor 

<<include>> 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara 

eksplisit 

<<extend>> 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Final Flow Node 

Digunakan untuk menghentikan 

sebuah control flow atau objek flow 

yang spesifik 

 

Swimlame 

Digunakan untuk memecah activity 

diagram kedalam baris dan kolom 

untuk membagi tanggung jawab 

kepada objek-objek yang melakukan 

aktifitas tersebut.  

 

Control Flow 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 

 
Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

Decision 

Menggambarkan suatu keputusan  
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Simbol Sequence Diagram 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut user 

 Messege 

Menggambarkan suatu object mengirim pesan 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu objek 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, Semua yang berhubungan dengan waktu 

aktif adalah sebuah tahap yang dilakukan didalamnya 

 Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang didapatkan 

setelah melalui beberapa tahapan 
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Simbol Deployment Diagram 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih node 

 

Node 

Biasanya mengacu pada hardware, software yang tidak 

dibuat sendiri, jika di dalam node disertakan komponen 

untuk mengkonsistenkan rancangan maka komponen 

yang diikutsertakan harus sesuai dengan  komponen 

pada diagram komponen.  

 

 

Ketergantungan / Depedency 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada 

node yang dipakai  

 

 

Link 

Relasi antar node 

 

Simbol Component Diagram 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 

Component 

Komponen sistem 

package
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Ketergantungan / Depedency 

Kebergantungan antar komponen, arah panah mengarah 

pada komponen yang dipakai. 

 
Link 

Relasi antar komponen 

 

Antarmuka / Interface 

Sama dengan interface pada pemrograman berbasis 

objek, yaitu sebagai antarmuka komponen agar tidak 

mengakses langsung komponen. 

 

 

Simbol Blok Diagram 

 

Proses 

Proses digambarkan persegi panjang, umumnya 

mendefinisikan mekanisme 

 
Garis Alir 

Menunjukkan proses alur 

 

Dokumentasi 

Menunjukkan dokumen input atau output 

 
Disket 

Menunjukkan input aau output menggunakan disket 
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  Simbol Flowchart 

 Terminator 

 

Untuk permulaan (start) atau akhir (end) dari suatu 

kegiatan. 

  

Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses baca dan proses tulis. 

 
Process 

 
Suatu proses pengerjaan jenisapapun. 

 
Decision 

 

 

Pemilihan proses berdasarkan kondisi yang ada. 

 
Off Page Connector 

 

Titik connector yang berada pada halaman lain. 

 

 

Flow Direction 
 
Garis, untuk menyatakan urutan 

 

pelaksanaan, alur proses.  

 

 


