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ABSTRACT 

 

Technological development from time to time has proven to have given many 

changes to humans. Changes that occur generally towards better, such as making 

it easier to do a job One of the technologies that are developing at this time is the 

development of cellular technology that is not only used as telephone and sms, but 

can also be used as a device to control a microcontroller. Microcontroller is a 

chip that can perform digital data processing in accordance with the instructions 

given programming language. So now the microcontroller is widely applied in 

everyday life, one of which is used in smart homes using voice command 

recognition media based on ATMEGA microcontroller 328 This smart house is a 

device that can function automatically based on input to the sound and the 

program embedded inside a microcontroller IC. Voice command recognition as a 

voice recognition medium for sending voice commands to control household 

appliances using sound. In general, the control of home appliances is still 

working manually so that it is less effective. The purpose of designing this smart 

home appliance is to create a tool that can help people in carrying out activities 

inside the house, namely to control home appliances using sound through the 

human voice itself or called with voice command recognition. 

Keywords: Microcontroller, Voice Recognition, Smart Home 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dari masa ke masa terbukti telah memberi banyak 

perubahan pada manusia. Perubahan yang terjadi umumnya ke arah lebih baik, 

seperti mempermudah melakukan suatu pekerjaan Salah satu teknologi yang 

berkembang saat ini adalah dengan berkembangnya teknologi seluler yang tidak 

hanya digunakan sebagai telephone dan sms saja, tapi juga dapat digunakan 

sebagai perangkat untuk mengendalikan sebuah mikrokontroller. Mikrokontroller 

adalah sebuah chip yang dapat melakukan pemrosesan data secara digital sesuai 

dengan perintah bahasa pemograman yang diberikan.  Maka saat ini 

mikrokontroller banyak diaplikasikan pada kehidupan sehari-hari, salah satunya di 

gunakan pada rumah pintar menggunakan media voice command recognition 

berbasis mikrokontroller ATMEGA 328 rumah pintar ini merupakan sebuah alat 

yang dapat berfungsi secara otomatis berdasarkan inputan pada suara dan adanya 

program yang tertanam di dalam suatu IC mikrokontroller. Voice command 

recognition sebagai media pengenal suara untuk mengirimkan perintah suara 

untuk mengendalikan  peralatan rumah tangga menggunakan suara. Pada 

umumnya pengontrolan peralatan rumah saat ini masih bekerja secara manual 

sehingga kurang efektif, Tujuan dari perancangan alat rumah pintar  ini untuk 

menciptakan suatu alat yang dapat membantu masyarakat dalam melakukan 

kegiatan didalam rumah yaitu untuk mengendalikan peralatan rumah 

menggunakan suara melalui suara manusia itu sendiri atau disebut dengan voice 

command recognition. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroler, Voice Recognition, Rumah Pintar 
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Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

yang dibuat atau biasa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

Association 

Menggambarkan hubungan actor dengan use case 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil tang terukur 

bagi suatu akto 

<<include>> 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara 

eksplisit 

<<extend>> 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan 
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Simbol Activity Diagram 

 
Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Final Flow Node 

Digunakan untuk menghentikan 

sebuah control flow atau objek flow 

yang spesifik 

 

Swimlame 

Digunakan untuk memecah activity 

diagram kedalam baris dan kolom 

untuk membagi tanggung jawab 

kepada objek-objek yang melakukan 

aktifitas tersebut.  

 

Control Flow 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 

 
Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

Decision 

Menggambarkan suatu keputusan  
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Simbol Sequence Diagram 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut user 

 

Messege 

Menggambarkan suatu object mengirim pesan 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu objek 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, Semua yang berhubungan dengan waktu 

aktif adalah sebuah tahap yang dilakukan didalamnya 

 Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang didapatkan 

setelah melalui beberapa tahapan 
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Simbol Deployment Diagram 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih node 

 

Node 

Biasanya mengacu pada hardware, software yang tidak 

dibuat sendiri, jika di dalam node disertakan komponen 

untuk mengkonsistenkan rancangan maka komponen 

yang diikutsertakan harus sesuai dengan  komponen 

pada diagram komponen. 

 

 

Ketergantungan / Depedency 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah pada 

node yang dipakai  

 

 

Link 

Relasi antar node 

 

Simbol Component Diagram 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 

Component 

Komponen sistem 

package
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Ketergantungan / Depedency 

Kebergantungan antar komponen, arah panah mengarah 

pada komponen yang dipakai. 

 

Link 

Relasi antar komponen 

 

Antarmuka / Interface 

Sama dengan interface pada pemrograman berbasis 

objek, yaitu sebagai antarmuka komponen agar tidak 

mengakses langsung komponen. 

 

 

Simbol Blok Diagram 

 

Proses 

Proses digambarkan persegi panjang, umumnya 

mendefinisikan mekanisme 

 
Garis Alir 

Menunjukkan proses alur 

 

Dokumentasi 

Menunjukkan dokumen input atau output 

 
Disket 

Menunjukkan input aau output menggunakan disket 
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  Simbol Flowchart 

 Terminator 

 

Untuk permulaan (start) atau akhir (end) dari suatu 

kegiatan. 

  

Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses baca dan proses tulis. 

 
Process 

 
Suatu proses pengerjaan jenisapapun. 

 
Decision 

 

 

Pemilihan proses berdasarkan kondisi yang ada. 

 
Off Page Connector 

 

Titik connector yang berada pada halaman lain. 

 

 

Flow Direction 
 
Garis, untuk menyatakan urutan 

 

pelaksanaan, alur proses.  

 

 


