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ABSTRACT 

The purpose of thesis writing is to produce a real work, a system for 

agricultural devices that are integrated internet-based that can be accessed by 

variousdevices withremote control of the jark. 

The method used in making the application of integrated home remote controller 

based on microcontoler using Internet network utilizing Openhab framework of 

this research consists of several stages namely, literature study, analytical 

methods,design methods,and implementation. 

The result is to make it easier for users of smartphones and pc that connect to the 

internet to control the device with the application system to fertilize hydroponics 

plants. 
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ABSTRAK 

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk menghasilkan karya nyata, 

berupa system untuk perangkat pertanian yang terintegrasi berbasis internet yang 

bisa di aksess oleh berbagai perangkat dengan kendali jarak jauh. 

Metode yang di gunakan dalam pembuatan aplikasi pengendali rumah jarak jauh 

terintegrasi berbasis mikrokontoler menggunakan jaringan internet memanfaatkan 

framework Open hab penelitian ini terdiri dari beberapa tahap yaitu ,studi pustaka, 

metode analisis, metode perancangan, dan implementasi. 

Hasil yang di capai adalah member kemudahan bagi pengguna smartphone dan pc 

yang terkoneksi dengan internet untuk mengendalikan perangkat dengan system 

aplikasi untuk menyuburkan tanaman hidroponik. 
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DAFTAR SIMBOL 

 
 

a.   ActivityDiagram 
 

Simbol Nama Keterangan 

  
StartState 

Titik awal untuk memulai suatu 
 
aktivitas. 

  
End State 

Titik akhir untuk mengakhiri 

suatua ktivitas. 

  

Activity 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

  
Decision 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

  
StateTransition 

Digunakan untuk menghubungkan 
 
Action satu dengan yang  lainnya. 

 
 

b.   Flowchart 
 

Simbol Nama Keterangan 

  
Terminator 

Untuk permulaan (start) atau 
 
Akhir (end) dari suatu kegiatan. 

  
Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses baca 
 
dan proses tulis. 

  
Proces 

Suatu proses pengerjaan jenis 
 
apapun. 

 
 
 

Decision 

 
Pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 

  
Off PageConnector 

Titik connector yang berada 

pada halaman lain. 

 



 
 

 
 
 

  
On PageConnector 

Titik connector yang berada 
 
Pada halaman sama. 

 

 
 
 

 
FlowDirection 

Garis, untuk menyatakan urutan 
 
pelaksanaan, alur proses. 

  
 
 

Loop Limit 

Menandakan awal suatu siklus, 
 
Bila tanda tersebut dibalik secara 

vertical maka tanda tersebut 

berarti akhir dari suatu siklus. 

 
 
 
 
 
 

c. DeploymentDiagram 
 

Simbol Nama Keterangan 

  
 

Processor 

 
Suatu mesin yang mempunyai 

kekuatan pemrosesan. 

  
 

Device 

 
Perangkat keras dengan tujuan tunggal 

atau maksud  yang tertentu. 

  
 

Connection 

Suatu hubungan (link) secara fisik 
 
Antara dua processor, dua peralatan, 

atau antara processor dan peralatan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

d. Komponen Diagram 
 

Simbol Nama Keterangan 

 

Package 
Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau 

lebih komponen. 

 

Komponen Komponen system. 

 

Ketergantungan 

(Dependency) 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai. 

 

Antarmuka/interface 

Sama dengan interface pada 

pemrograman berbasis objek, 

yaitu sebagai antarmuka 

komponen agar tidak 

mengakses langsung 

komponen. 

 

 

Link Relasiantarkomponen. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 
Association 

Menggambarkan hubungan actor 

dengan use case 

 

Use Case 

Menggambarkan funsionalitas dari 

suatu system sehingga  pengguna 

system paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 
 

 

 


