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ABSTRAK 

Fires are frequent and have caused many casualties. Need a quick 

response to find and extinguish the fire source before the fire spread. Due to its 

danger, human intervention in extinguishing the fire needs to be kept as minimum 

as possible. For that, a robot that can detect the source of the fire and 

extinguishing systems using the Arduino microcontroller as the main controller. 

Two fire extinguishing systems were built with two different methods. The fire 

method utilized the wind from a fan, while the second method used a washer 

pump. Both systems were controlled by a relay. The result showed that the flame 

sensor can detect the fire at a distance of 30 – 100 cm. the win – based fire 

extinguishing system was found to be able to extinguish the fire from a maximum 

distance of 120 cm, while the water – based fire extinguishing system did not 

succed because the water burst from the washer pump was inadequate. 

 

Keywords : Arduino, Fire Extinguisher, Flame Sensor 
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ABSTRACT 

Kebakaran sering terjadi dan telah menimbulkan banyak korba. Butuh 

reaksi yang cepat untuk menemukan dan memadamkan sumber api sebelum api 

menyebar. Karena berbahaya, campur tangan manusia dalam memadamkan api 

perlu dibuat seminimum mungkin. Untuk itu, diperlukan robot yang dapat 

mendeteksi sumber api sekaligus memadamkannya. Penelitian ini bertujuan untuk 

membuat sistem pemadam api dengan menggunakan mikrokontroler arduino 

sebagai pengendali utama. Sistem pemadam api dibangun dengan dua metode. 

Metode pertama menggunakan tiupan angina, sedangkan metode kedua 

menggunakan semburan air. Kedua sistem di kontrol oleh Relay. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sensor api dapat mendeteksi api pada jarak 30 – 100 cm. 

Sistem pemadam api yang dibangun menggunakan metode tiupan angin dapat 

memadamkan api dari jarak maksimum 120 cm, sedangkan sistem pemadam api 

yang dibangun menggunakan semburan air tidak berhasil memadamkan api 

karena semburan air dari washer pump yang kurang kuat. 

 

Kata kunci : Arduino, Pemadam Api, Sensor Api 
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DAFTAR SIMBOL 

 

UseCase 

Simbol Nama Keterangan 

 

Actor Menspesifikasikan himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan Usecase 

 

Usecase Deskripsi dari urutan aksi – aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

 Generalization Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada diatas objek induk (ancestor) 

 

Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 
StartState Titik awal untuk memulai 

suatu 

 

aktivitas. 

 
End State Titik akhir untuk 

mengakhiri suatu 

aktivitas.  
Activity 

Menandakan sebuah aktivitas. 

 
Decision Pilihan untuk 

mengambil 

keputusan.  
StateTransition Digunakan untuk 

menghubungkan 

 

action satu dengan yang 

lainnya. 
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Deployment Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

node 

 

Node 

Biasanya mengacu pada 

hardware, software yang tidak 

dibuat sendiri, jika di dalam node 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai 

dengan  komponen pada diagram 

komponen. 

 

 Kebergantungan / 

dependency 

 

Kebergantungan antar node, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai  

 

 Link 

Relasi antar node 

 

 

Component Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Package Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih komponen. 

 

 

 

Komponen 

 

Komponen system. 

 

 

package

Nama_node 
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Ketergantungan 

(Dependency) 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai. 

 

 

 

Antarmuka/Interface Sama dengan interface 

pada pemrograman 

berbasis objek, yaitu 

sebagai antarmuka 

komponen agar tidak 

mengakses langsung 

komponen. 

 

 

 

Link Relasi antar komponen. 

 

Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

  

Terminator 

Untuk permulaan (start) 
atau 

 

akhir (end) dari suatu 

kegiatan. 

  

Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses 
baca 

 

dan proses tulis. 
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Proces 

Suatu proses pengerjaan 
jenis 

 

apapun.  

Decision 

 

Pemilihan proses 

berdasarkan kondisi 

yang ada. 
 

Off PageConnector 

Titik connector yang 

berada pada halaman 

lain. 

 

On Page Connector 

Titik connector yang berada 

 

pada halaman sama. 

 

 

FlowDirection 

Garis, untuk menyatakan 
urutan 

 

pelaksanaan, alur proses. 
 

Loop Limit 

Menandakan awal suatu 
siklus, 

Bila tanda tersebut dibalik 
secara vertikal maka tanda 
tersebut berarti akhir dari 
suatu siklus. 

 
Predefined process 

 

Untuk pelaksanaan suatu 

bagian (sub 

program)/prosedur 
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