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ABSTRAK

Fires are frequent and have caused many casualties. Need a quick
response to find and extinguish the fire source before the fire spread. Due to its
danger, human intervention in extinguishing the fire needs to be kept as minimum
as possible. For that, a robot that can detect the source of the fire and
extinguishing systems using the Arduino microcontroller as the main controller.
Two fire extinguishing systems were built with two different methods. The fire
method utilized the wind from a fan, while the second method used a washer
pump. Both systems were controlled by a relay. The result showed that the flame
sensor can detect the fire at a distance of 30 — 100 cm. the win — based fire
extinguishing system was found to be able to extinguish the fire from a maximum
distance of 120 cm, while the water — based fire extinguishing system did not
succed because the water burst from the washer pump was inadequate.

Keywords : Arduino, Fire Extinguisher, Flame Sensor



ABSTRACT

Kebakaran sering terjadi dan telah menimbulkan banyak korba. Butuh
reaksi yang cepat untuk menemukan dan memadamkan sumber api sebelum api
menyebar. Karena berbahaya, campur tangan manusia dalam memadamkan api
perlu dibuat seminimum mungkin. Untuk itu, diperlukan robot yang dapat
mendeteksi sumber api sekaligus memadamkannya. Penelitian ini bertujuan untuk
membuat sistem pemadam api dengan menggunakan mikrokontroler arduino
sebagai pengendali utama. Sistem pemadam api dibangun dengan dua metode.
Metode pertama menggunakan tiupan angina, sedangkan metode kedua
menggunakan semburan air. Kedua sistem di kontrol oleh Relay. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa sensor api dapat mendeteksi api pada jarak 30 — 100 cm.
Sistem pemadam api yang dibangun menggunakan metode tiupan angin dapat
memadamkan api dari jarak maksimum 120 cm, sedangkan sistem pemadam api
yang dibangun menggunakan semburan air tidak berhasil memadamkan api
karena semburan air dari washer pump yang kurang kuat.

Kata kunci : Arduino, Pemadam Api, Sensor Api
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