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1. Activity Diagram
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Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem

Activity State
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.

Swimlane
Menggambarkan pembagian atau pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition to self
Menggambarkan hubungan antara state atau activity
yang kembali kepada state atau activity itu sendiri

Transition

Menggambarkan hubungan dua state, dua activity
antara state dan activity

viii
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2. Use Case Diagram

State
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas.

Actor

Menggambarkan orang atau system yang
menyediakan atau menerima informasi dari system
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna system paham & mengerti

mengenai kegunaan system yang akan dibangun.



4 Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.
Include
<< include>> Pemanggilan use case oleh use lain.
Extend
<<extend>> Perluasan use case lain jika kondisi atau syarat

terpenuhi.



Lampiran A -1
Lampiran A -2
Lampiran A -3
Lampiran A -4
Lampiran A -5
Lampiran B -1

Lampiran C

DAFTAR LAMPIRAN

Data Profil Sekolah.............ccoveirninneinerneesee e, 65
Data Fasilitas Sekolah..........cccooerninnnieeees 66
Data Artikel Sekolah............coooiineeseres 67
Foto Kegiatan Sekolah...........cccooivenveecsececess 68
Data Profil Sekolah.............ccoverninneinenneesee e, 69
Data BUKU TaMUL.......ovieireeeie e 70
Lampiran Riset dan Surat RiSet........cccooovevevricrirnenns 71

Xi



