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Start Point 

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem 

yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada 

pojok atas. 

 

Activity State 

Menggambarkan sebuah proses bisnis 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 

transisi 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari sebuah aktifitas 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atas  

pengelompokan aktifitas 

 

Blackhole Activities  

Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya 

digunakan jika dikehendaki ada 1 atau lebih 

transisi 
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Tidak ada masukan dan keluaran, biasanya 
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Mempunyai transisi masuk dan 2 atau lebih 

transisi keluar 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan 

hanya 1 transisi keluar. Fork harus berhubungan 

dengan join 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas system 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case 

 

Relasi / Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antar use case 

dengan use case, actor dengan actor atau antara 

actor dengan use case. 
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Entitas 

Menggambarkan himpunan orang, tempat, 

obyek dan sebagainya yang berperan di dalam 

sistem. 

 

Relasi 

Menggambarkan hubungan yang ada diantara 

himpunan entitas. 
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Actor Object 

Menggambarkan pihak yang melakukan 

interaksi atau yang memicu sistem untuk 

berfungsi. 

 

Boundary Object 

Menggambarkan obyek yang menjadi interface 

 

Control Object 

Menggambarkan obyek yang menjadi control 

system 

 

Entity Object 

Menggambarkan obyek yang berupa entitas 
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LifeTime 

Menggambarkan eksekusi obyek selama 

sequence 

(Message dikirim atau diterima dan aktifitasnya) 

 

Excecution Occurrence 

Menunjukkan fokus kontrol obyek pada suatu 

waktu 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian yang 
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Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message 

Menggambarkan komunikasi yang terjadi antar 

obyek 
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