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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

. Start Point
Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.

)

Activity State

Menggambarkan proses bisnis.

NewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan pemisahan/pengelompokan aktivitas.

O S

Agregasi
Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau

suatu class adalah bagian dari class lain



2. Simbol Class Diagram

Class
NewClass
B ame Himpunan obyek-obyek yang sejenis.
ganame2 Nama menggambarkan nama dari class/objek.
gname3 ] _
Atribut Property dari sebuah class.
Association
Class-class yang terhubungkan satu sama lain secara
konseptual.
& Multiplicity
“1 1* 0 Menunjukkan bahwa ada sejumlah obyek pada sebuah
class

yang berhubungan dengan sebuah obyek pada sebuah
asosiasi
class. Contoh:

1 Tepat Satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu
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