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DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi

Activity State
Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

Menggambarkan pembagian /
pengelompokkan berdasarkan tugas
dan funasi tersendiri.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state



SIMBOL CLAS DIAGRAM

Calon Siswa

fno_caon
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galmt_calon

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan

perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek

lainnya. Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5.8range5s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

SIMBOL COMPONENT DIAGRAM

Component
Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency
Menggambarkan ketergantungan antar
komponen
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