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ABSTRAKSI

Toko yang berada di jalan RE.Martadinata Kelurahan Opas Indah NO 8 ini
merupakan salah satu toko yang bergerak di bidang kewirausahaan khususnya
perdagangan.Toko ini bernama Fotocopy Dywa. Sebagai toko yang mengerti akan
kebutuhan konsumen, toko ini menyediakan berbagai persedian alat —alat tuis kantor
seperti pena, pensil, penghapus, kertas dengan berbagai ukuran, selain itu juga
menyediakan fotocopy dan keperluan lainnya.

Proses sistem penjualan pada fotocopy Dywa ini belum dilakukan secara
komputerisasi dan masih banyak terdapat berbagai kekurangan atau kelemahan.salah
satunya adalah sistem penjualan yang terjadi dirasakan kurang efektif dan efisien
sehingga data datanya kurang tersusun dengan rapi.

Tujuan dari penelitian yaitu mengetahui kelemahan kelemahan yang terjadi di
Fotocopy Dywa, dan kelemahan kelemahan itu diperbaiki dan diselesaikan menjadi
lebih baik, khususnya di sistem penjualan tunai pada Fotocopy Dywa.

Oleh sebab itu, penulis merasa bahwa sistem yang sudah terkomputerisasi
sangat di butuhkan untuk mengendalikan informasi penjualan tunai yang di lakukan
Fotocopy Dywa sehingga, berdasarkan data-data dan penelitian tersebut, akan
dibuatkan sebuah laporan yang diberikan kepada pemilik toko dalam mengevaluasi
sistem penjualan tunai yang dilakaukan Fotocopy Dywa. Dengan demikian Fotocopy
Dywa akan lebih jelas dalam mengetahui keuntungan dan kerugian yang di alami
pemilik toko. Akhirnya penulis berharap bahwa penulisan ini dapat berguna dan

bermanfaat bagi Fotocopy Dywa dalam menjalankan usahanya.
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DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas
Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi

D Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

NewSwimlane NewSwimla... ]
‘ | Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas

Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
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SIMBOL CLAS DIAGRAM

pelanggan
Berkd_plg
¢nm_plg
Salamat
otelp

aktivitas yang harus dikerjakan.

Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas.

Class Diagram Tanpa methode

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan

perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek

lainnya. Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar
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Sequence Diagram

A
-0

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan

yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8range 5s.d. 8
4.6,9range 4s.d. 6dan 9

Actor
Menggambarkan  seseorang atau sesuatu  (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.
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Control

Menggambarkan“perilak mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu

sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.
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