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ABSTRAKSI

Penjualan merupakan salah satu kegiatan penting dalam setiap Apotik,
terutama bergerak dalam bidang perdagangan. Untuk membantu dan
mengawasi kegiatan penjualan , maka diperlukan dukungan sistem informasi
yang baik, sehingga dapat mengikuti perkembangan apotik yang sedang
tumbuh. Hal ini disebabkan semakin banyaknya transaksi dan besarnya
biaya transaksi yang terjadi yang sampai saat ini dokumen — dokumen
penjualan maupun laporan penjualan masih ditangani secara manual.

APOTIK BERKAH MANDIRI adalah sebuah apotik yang bergerak
dibidang penjualan obat-obat dan sejenisnya. Sistem pengelolahan data
penjualan perusahaan sampai saat ini masih dilakukan dengan cara manual,
Sehingga sering timbul keterlambatan informasi yang dihasilkan, seperti
pembuatan laporan data obat-obat yang dipesan dan terjual atau terjadi
kesalahaan dalam perhitungan penjumlahan.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisasi penjualan yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan
dan perkembangan perusahaan, sehingga dapat mengatasi permasalahan
atau kendala pada sistem yang sedang berjalan .Dengan memanfaatkan
sistem yang diusulkan ini secara benar, kemungkinan pengawasan atau
control terhadap pemrosesan order penjualan menjadi lebih mudah dan

efesien.
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Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas
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Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane
NewSwimlane  NewSwimla...
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Transition
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Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM

Actor

<<include>>
————

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau
entitas lain yang menyediakan informasi
atau menerima informasi dari suatu sistem

USE Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu
sistem sehinggah si penggunah sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan ketergantungan
antar kelas.

Include

Pemanggilan use case oleh use case lain
atau untuk menggambarkan suatu use case
termasuk  didalam use case lain
(diharuskan) relasi ini dapat digunakan
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berulang-ulang.



SIMBOL CLAS DIAGRAM

Class Diagram Tanpa methode

Barang

Eéﬁd—bgg Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

%Hp;—b;?i informasi dan perilaku

&HHrg_jual

EfKeterangan
Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan ketergantungan
antar kelas.
Multiplicity

1 1.*

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan

yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5.8range 5s.d. 8
4..6,9range 4 s.d. 6dan 9



Aggregate

Menggambarkan perangkat bahwa suatu
objek secara fisik dibentuk dari objek-objek
lain atau secara logis mengandung objek
lain

SIMBOL LRS( Logical Record Struktur )

Detail kembali

No retur
Kd_brg

v

LRS

Menggambarkan modul perangkat lunak

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state
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Control
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dari form layar kelas control,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan

menggambarkan dinamika dari suatu
sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu kelas.
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Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukkan urutan kejadian
yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang informasinya
harus disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object
atau actor sedang melakukan suatu
tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.
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