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ABSTRAKSI

Informasi adalah kebutuhan yang vital dalam sebuah perusahaan
ataupun sebuah lembaga instansi dimana baik dan tidaknya informasi yang
dimiliki, akurat, cepat dan tepat akan berpengaruh pada proses kegiatan,
termasuk juga proses penerimaan siswa baru yang dilakukan oleh SD Negeri
17 Kimak.

Riset penulis pada SD Negeri 17 Kimak tentang proses penerimaan
siswa baru yang masih menggunakan sistem secara manual, mulai dari
proses pendaftaran, proses test berat badan dan tinggi badan, proses
pembayaran untuk pembelian seragam olahraga dan seragam muslim.
Proses pengumpulan data calon siswa, sampai pembuatan laporan,
sehingga menimbulkan kelemahan - kelemahan baik dalam pengolahan data
dan membutuhkan ketelitian maupun waktu yang cukup lama dalam
penyajian informasi yang dibutuhkan oleh bagian-bagian perusahaan ataupun
instansi. Untuk itu penulis mencoba mengatasinya dengan melakukan
pengendalian atas sistem penerimaan siswa baru dengan cara
mengkomputerisasi sistem penerimaan siswa baru untuk menghemat waktu
dan biaya, sehingga tidak terjadi kerugian pada pihak sekolah.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi,
proses penerimaan siswa baru pada SD Negeri 17 Kimak mengenai
pengolahan data penerimaan siswa baru, penyajian laporan yang terlambat
dapat diatasi, dengan demikian kegiatan yang berhubungan dengan
pengolahan data penerimaan siswa baru, pembuatan laporan dan
pengambilan keputusan dapat berjalan dengan baik untuk meningkatkan
kualitas yang dihasilkan.
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Simbol Activity Diagram

®

<>
]

NewSwimlane NewSwimla...

v

DAFTAR SIMBOL

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas
Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

transisi

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

pada

Menggambarkanpembagian/pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state

viii



Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
_'__ lain  yang menyediakan informasi atau
Aetor menerima informasi dari suatu system

USE Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem

sehinggah si penggunah sistem paham dan

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

f:fin:@_dg‘{a Include

Pemanggilan use case oleh use case lain atau
untuk menggambarkan suatu use case
termasuk didalam use case lain (diharuskan)
relasi ini dapat digunakan untuk menghindari

penulisan deskripsi yang berulang-ulang



Simbol Class Diagram

Calon Siswa

&no_calon
gnm_calon
walmt_calon

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan

yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5..8range 5s.d. 8

4..6,9range 4s.d. 6dan 9

Aggregate
Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek
secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau

secara logis mengandung objek lain



Simbol LRS( Logical Record Struktur )

Component
Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency
________ > Menggambarkan ketergantungan antar
komponen
Simbol Sequence Diagram
Actor
PN Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
lain  yang menyediakan informasi atau
menerima informasi dari suatu system
|. (ﬁ} Boundary
— Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan

@

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Xi



i)

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan
Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau

actor sedang melakukan suatu tindakan

Message

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Xii
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