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ABSTRAKSI 

 

Toko Abdi Material sebuah toko yang bergerak dalam bidang    

penjualan besi – besi yang di digunakan untuk bagunan, Seperti besi yang 

bermacam macam ukuran dan semen yang biasa dibutuhkan pembangunan 

rumah, Gedung,  Dan sebagainya. Toko Abdi Material ini dibutuhkan semua 

kalangan untuk pembangunan. Toko ini beralamat di Jl. Depati Amir No. 506 

Pangkalpinang. Kegiatan penjualan dimulai dari pelanggan melakukan 

pesanan, Pelanggan bisa datang langsung maupun melalui telepon. Setelah 

melakukan pesanan bagian penjualan akan mencatat dan mengecek 

pesanan tersebut ada atau tidak, Jika pesanan ada dan mencukupi yang 

pelanggan inginkan maka bagian penjualan akan langsung dibuat nota 

sebagai bukti pembayaran, Dan langsung mengeluarkan surat jalan untuk 

pengiriman barang yang telah di pesan oleh pelanggan. 

Proses pencatatan dan penghitungan yang dilakukan pada Toko Abdi 

Material ini sampai saat ini masih menggunakan system manual, Mulai dari 

proses pesanan barang oleh pelanggan, Proses pembuatan nota sebagai 

bukti pembayaran, Peroses pembuatan surat jalan sebagai pengiriman 

barang. Sampai pembuatan laporan yang ditujukan kepada pemilik. Hal ini 

menjadi salah satu penyebab terlambatnya proses penjualan dan pembuatan 

laporan yang cepat dan akurat untuk diberikan kepada pemilik toko. 

Berdasarkan hal tersebut diatas, Maka diperlukan suatu sistem yang 

terkomputerisasi dan akurat, Untuk mendukung perkembangan  usaha dan 

peningkatan proses penjualan di Toko Abdi Material. Sistem tersebut 

diusulkan agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala yang sering 

ditemui pada sistem menual yang sedang berjalan.  
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari suatu activitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

End State  

an akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada sistem.  

 

Transition state 

Menggambarkan  hubungan antara state atau activity 

 kepada state atau activity itu sendiri. 

 

Activity  

Menggambarkasn aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

Swimlane 

kan pembagian / pengelompokan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 

Mengambarkan hubungan antara state atau activity yang 

ada state atau activity itu sendiri 

Decision  
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Mengambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar /salah. 

 

                       Syncoronization 

Menunjukkan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi)yang bertemu atau bercabang atau ada transisi 

pararel. 

 

   State 

Menggambvarkabn kondisi, situasi ataupun tempat untuk 

beberapa aktivitas. 

 

Simbol Use Case Digaram 

 

Actor  

kan sesuatu (entitas) atau sistem yang n atau menerima 

informasi dari sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user).   

 

   Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

      Association  
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case.  

   Relasi / Asosiasi  
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NewClass
name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

<<Include>>

<<extend>>

Menggambarkan bagaiman hubungan antar use 

case  

engan actor atau antara actor dengan use case. 

 

 

Simbol Class Diagram 

 

 Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/propeti) dari suatu  

memiliki tiga area pokok, yaitu : nama atribut, method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut mengambarkan batasan dari nilai yang dapat 

dimiliki oleh property tertentu. 

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang 

dapat diminta dari beberapa objek dari class, yang 

mempengaruhi behaviour.  

 

Assocation 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

  

lisasi 

Menggambarkan satu atau sekelompok class mewakili 

atribut od dari sesuatu kelas. 

 

 

1 1…*
   Multiplicity 
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Mengambarkan banyaknya object yang terhubung satu dengan yang 

lain. Contoh : 

        1  Tepat satu 

    0..*            Nol atau lebih 

    1..*           Satu atau lebih 

    0..1           Nol atau satu 

    5..8           Range 5 s.d. 8 

    4..6,9        Range 4 s.d.6 

       

Simbol Sequence Diagram 

 

Actor  

an seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, sistem 

lain) yang berinteraksi dengan sistem 

 

 

Boundary  

kan interaksi antara satu atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar.   

 

Control  

akan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas, arkan 

“perilakumengatur”, mengkoordinasikan perilaku sistem 

dan dinamika dari suatu sistem, mengenai tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu sistem.   
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Entity  

kan informasi yang harus disimpan oleh sistem r 

data dari sebuah sistem).    

 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan.   

 

Object Message  

rkan pesan/hubungan antar objek, yang menunjukkan 

urutan kejadian     

 

       Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.    

 

Return of Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.  

 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.       

 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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