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ABSTRACT 

 

The new student admission activity is a routine activity carried out by the school in 

each new school year. The system used in SD Negeri 23 Pangkalpinang is currently 

still done manually. At SD Negeri 23 Pangkalpinang at this time urgently needs the 

existence of an information system that is very helpful in the process of admitting 

new students, in the form of a new student admission information system. This study 

aims to design a web-based New Student Admissions Information System (PSB) at 

SD Negeri 23 Pangkalpinang, to facilitate the admission committee of new students 

to enter data. In developing this system using the Waterfall method. The results of 

this study indicate that this system is able to manage the process of accepting new 

students at Pangkalpinang 23 Public Elementary School using PHP and MySQL. 

 

Keywords: Information Systems, New Student Admissions, Waterfall 
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ABSTRAK 

 

Kegiatan penerimaan siswa baru merupakan kegiatan rutin yang dilakukan sekolah 

pada setiap tahun ajaran baru. Sistem yang digunakan pada SD Negeri 23 

Pangkalpinang saat ini masih dilakukan secara manual. Pada SD Negeri 23 

Pangkalpinang saat ini sangat membutuhkan adanya suatu sistem informasi yang 

sangat membantu dalam proses penerimaan siswa baru, berupa sistem informasi 

penerimaan siswa baru. Penelitian ini bertujuan untuk merancang Sistem Informasi 

Penerimaan Siswa Baru (PSB) berbasis web pada SD Negeri 23 Pangkalpinang, 

untuk memudahkan panitia penerimaan siswa baru untuk menginput data. Dalam 

pengembangan sistem ini menggunakan metode Waterfall. Hasil dari penelitian ini 

menunjukan bahwa sistem ini mampu mengelola proses penerimaan siswa baru di 

SD Negeri 23 Pangkalpinang menggunakan PHP dan MySQL. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penerimaan Siswa Baru, Waterfall 
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1. Simbol  Activity Diagram 

     

 Activity 

 Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas antar muka saling 

berinteraksi satu sama lain 

 

Action 

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi. 

 

Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 

Activity Final Node 

Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri. 

 

Decision 

 Digunakan untuk menggambarkan suatu keputusan atau tindakan yang            

harus diambil pada kondisi tertentu. 

 

→ 
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Control Flows 

Menunjukan urutan eksekusi. 

 

2. Simbol Use Case 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 

------> 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara eksplisit 

 

── 

Asscociation 

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lain. 

 

 

System  

Menspesifikasikan paket yang menampilkan system secara terbatas. 
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Use Case 

 Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan suatu hasil yang terukur    

bagi suatu actor. 

 

3. Simbol Entity Relationsip Diagram (ERD 

 

 

 Entitas 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan pemakai. 

 

 

 Relasi 

 Menunjukan adanya hubungan diantara sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 

Atribut 

  Berfungsi mendeskripsikan karakter entitas (atribut yang berfungsi     

sebagai key diberi garis bawah). 

 

── 
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Garis 

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi dan entitas 

dengan atribut. 
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