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 ABSTRACT 

Point to Point Tunneling Protocol and Layer 2 Tunneling Protocol are Virtual 

Private Network types that can be applied to many computer network devices. But 

it is still unknown which protocols provide the best performance in designing a 

Virtual Private Network. It needs testing by implementing both protocols and 

analyzed using the Wireshark application with the parameters of Quality of 

Service (QoS) consisting of Packet Loss, Delay, and Throughtput. The system 

development tools used are the activity diagrams and deployment diagrams. The 

test is done on 2 clients connected to the Mikrotik and each client uses a different 

protocol. All clients will do video streams simultaneously to get capture data 

packets. The test results showed that the quality category of Point to Point 

Tunneling Protocol and Layer 2 Tunneling Protocol had the same results. The 

difference lies in the value of Quality of Service indicating that the Point to Point 

Tunneling Protocol has a better value than the Layer 2 Tunneling Protocol. 

 

Keywords : Point to Point Tunneling Protocol, Layer 2 Tunneling Protocol, 

Quality of Service, Virtual Private Network 
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ABSTRAK 

 

Point to Point Tunneling Protocol dan Layer 2 Tunneling Protocol merupakan 

jenis Virtual Private Network yang dapat diterapkan pada banyak perangkat 

jaringan komputer. Akan tetapi masih belum diketahui protokol mana yang 

memberikan performa terbaik dalam merancang sebuah jaringan Virtual Private 

Network. Perlu dilakukan pengujian dengan menerapkan kedua protokol dan 

dianalisis menggunakan aplikasi Wireshark dengan parameter Quality of Service 

(QoS) yang terdiri dari Packet Loss, Delay, dan Throughtput. Tools 

pengembangan sistem yang digunakan adalah activity diagram dan deployment 

diagram. Pengujian dilakukan pada 2 client yang terhubung ke mikrotik dan 

setiap client menggunakan protokol yang berbeda. Semua client akan melakukan 

video streaming secara bersamaan untuk mendapatkan capture paket data. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa kategori kualitas Point to Point Tunneling 

Protocol dan Layer 2 Tunneling Protocol memiliki hasil yang sama. Perbedaan 

terdapat pada nilai Quality of Service yang menunjukkan bahwa Point to Point 

Tunneling Protocol memiliki nilai yang lebih baik dibandingkan Layer 2 

Tunneling Protocol. 

 

 

Kata Kunci : Point to Point Tunneling Protocol, Layer 2 Tunneling Protocol, 

Quality of Service, Virtual Private Network 
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Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain. 

2 

 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi. 

3 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 

 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

5 
 

Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi beberapa 

aliran. 
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Daftar Simbol Deployment Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
package

 

Package 

 

package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

komponen 

 

2 
nama_komponen

 

Komponen 
Komponen sistem 

 

3 

 

Dependency 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai 

4 

 

Interface 

sama dengan konsep interface 

pada pemrograman 

berorientasi objek, yaitu 

sebagai antarmuka komponen 

agar tidak mengakses langsung 

komponen 

 

5 
 

Link Relasi antar Node 
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Daftar Simbol Jaringan Komputer 

NO Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Server 

Berfungsi sebagai media 

untuk membuat sebuah 

konfigurasi. 

2 

 

Dekstop 

Computer 

Berfungsi sebagai server 

atau client di sebuah 

konfigurasi jaringan. 

3 

 

Laptop 

Berfungsi sebagai client 

di sebuah konfigurasi 

jaringan. 

4 
 

LAN 

Berfungsi sebagai 

penghubung antar 

prangkat jaringan. 

5 

 

Switch 

Berfungsi sebagai 

interkoneksi Local Area 

Network (LAN). 

6 

 

Router 

Berfungsi sebagai 

penghubung dua jaringan 

yang berbeda. 
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7 

 

Cloud 
Berfungsi sebagai media 

akses internet. 

8 

 

Modem 

Berfungsi sebagai 

penghubung antara media 

akses internet ke 

perangkat jaringan. 
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