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ABSTRACT 

 

 

Lack of knowledge about the symptoms felt during pregnancy is a problem that 

currently occurs. This makes pregnant women ignore certain symptoms that actually 

indicate a dangerous disease. This encourages researchers to build an expert system 

application that aims to help pregnant women diagnose their pregnancy through an 

android smartphone, this system is built using the java programming language with a 

supporting platform, namely android studio, PHP, and MySQL database. The system 

analysis technique used in this study is object oriented and uses the Unified Modeling 

Language (UML) modeling tool to describe the application that was built, then to 

obtain accuracy and accuracy in calculating symptoms before taking final conclusions, 

the Dempster Shafer method is used as a calculation in the application this. So that the 

existence of this system can later help pregnant women at a young age to maintain their 

contents properly and can minimize the risk of death for pregnant women. 

 

Key Words : Smartphone, Dempster Shafer, pregnancy. 
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ABSTRAK 

 

Kurangnya  pengetahuan  mengenai gejala yang dirasakan saat masa kehamilan 

merupakan permasalahan yang saat ini terjadi. Hal tersebut membuat ibu hamil tidak 

menghiraukan gejala-gejala tertentu yang sebenarnya  mengindikasi   terhadap   

penyakit yang berbahaya. Hal ini mendorong peneliti untuk membangun sebuah 

aplikasi sistem pakar yang bertujuan untuk membantu ibu hamil mediagnosis penyakit 

kehamilannya melalui smartphone android, sistem ini dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman java dengan platform pembantu yaitu android studio, PHP, dan database 

MySQL. Teknik analisis sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah berorientasi 

objek dan menggunakan alat bantu pemodelan Unified Modelling Language (UML) 

untuk menggambarkan aplikasi yang dibangun, kemudian untuk mendapatkan akurasi 

dan ketepatan perhitungan dalam mendiagnosis gejala sebelum mengambil kesimpulan 

akhir digunakan metode Dempster Shafer sebagai perhitungan pada aplikasi ini. 

Sehingga dengan adanya  sistem  tersebut  nantinya dapat membantu ibu hamil di usia 

muda agar menjaga kandungannya dengan baik dan dapat meminimalisasikan tingkat 

resiko kematian ibu hamil. 

 

Kata Kunci : Smartphone, Dempster Shafer, Kehamilan. 
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 DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

 

 
 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang 

akan dibangun. 

 

 

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

 

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa garis 

tanpa panah yang menghubung 

antara aktor dan use case atau use 

case dengan use case. 

 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional 

dari use case lainnya jika suatu 

kondisi terpenuhi. 
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2. Simbol Activity Diagram 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk memulai 

Activity diagram. 

 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

Activity diagram 

 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan 

actor. 

 

Activity  
Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan kondisi yang 

bisa berupa kata kerja atau ekspresi. 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara activity. 

 

 

Decision  

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar. 
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3. Simbol Class Diagram  

 

 

Class 

Himpunan dari object yang berbagi 

atribut dan operasi yang sama. 

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa garis 

tanpa panah yang menghubung 

antara class. 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan 

dunia luar. 
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Control 

Menggambarkan “perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan sebuah frame 

dengan label loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan pengulangan. 
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