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ABSTRACT 
 

Psychological disorders are a health problem in the community that can occur due 

to 3 factors, namely somatogenic factors, psychogenic psychological factors and 

socio-cultural factors on. To find out whether a person is suffering from a 

psychiatric disorder, mental nursing measures are needed, namely a clinical 

assessment of the actual or potential responses of individuals, families, and 

communities diagnosed. The location of psychiatrists is generally located in the city 

center, considering time & economic factors that make one reluctant to consult and 

diagnose psychiatric disorders. Therefore it is necessary to make a system that can 

diagnose psychiatric disorders. Expert systems are designed to mimic the expertise 

of an expert in solving a problem, an expert system for diagnosing psychiatric 

disorders is designed as a tool to diagnose psychiatric disorders by using symptoms 

in psychiatric disorders. This expert system uses the prototype model and object 

oriented programming method as a software development method, the Unified 

Modeling Language as a tool used in system development, as well as the Certainty 

Factor method to calculate the confidence value of experts. The results showed that 

by using the Certainty Factor calculation method, a disorder that has a greater 

symptom weight had a higher percentage of the possibility of diagnosis. 

Keywords: Psychological Disorders, Expert Systems, Prototypes, Certainty Factor, 

Android 
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ABSTRAK 

 

Gangguan Kejiwaan merupakan masalah kesehatan pada masyarakat yang bisa 

terjadi akibat 3 faktor yaitu factor somatogenik, faktor psikologik psikogenik dan 

Faktor sosial budaya pada. Untuk mengetahui apakah seseorang menderita 

gangguan pada kejiwaan diperlukan tindakan keperawatan jiwa yaitu penilaian 

klinis tentang respons aktual atau potensial dari individu, keluarga, dan masyarakat 

yang di diagnosis. Lokasi Psikiater pada umumnya berada di pusat kota, 

menimbang faktor waktu & ekonomi menyebabkan seorang enggan melakukan 

konsultasi dan diagnosis terhadap gangguan kejiwaan. Maka dari itu perlu 

dibuatkan sistem yang bisa mendiagnosis gangguan kejiwaan. Sistem pakar 

dirancang untuk dapat menirukan keahlian seorang pakar dalam memecahkan suatu 

masalah, sistem pakar diagnosis gangguan kejiwaan dirancang sebagai alat untuk 

mendiagnosa gangguan kejiwaan dengan menggunakan gejala-gejala pada  

gangguan kejiwaan. Sistem pakar ini menggunakan model prototype dan metode 

object oriented programming sebagai metode pengembangan perangkat lunak, 

Unified Modelling Language sebagai alat bantu yang digunakan dalam 

pengembangan sistem, serta metode Certainty Factor untuk menghitung nilai 

keyakinan dari pakar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa dengan menggunakan 

metode perhitungan Certainty Factor, gangguan yang memiliki bobot gejala yang 

lebih besar memiliki presentase kemungkinan diagnosis lebih tinggi. 

Kata kunci : Gangguan Kejiwaan, Sistem Pakar,  Prototype, Certainty Factor, 

Android 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor Menunjukkan user yang akan 

menggunakan sistem baru 

2  Association Menghubungkan link antar 

element 

3 

 

Include Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya 

4 

 

Use case Menunjukkan proses yang terjadi 

pada sistem baru 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 
    

Start Point Titik awal, unutk memulai suatu 

aktivitas 

2 

 

End Point Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas 

3 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas 

4 

 

Decision Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

5 

 

Swimlance 

 
 
 
 

Menunjukkan yang bertanggung 

jawab dalam melakukan 

aktivitas 
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6  Transition Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity 

7 

 

Fork 

(Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

8 

 

Join 

(Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class Himpunan objek-objek dengan 

atribute dan operation yang 

sama dan saling keterkaitan. 

2  Association Menggambarkan hubungan 

antara class dengan class 

lainnya 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Lifeline Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

2 

 

Object 

Massage 

Menggambarkan pengiriman 

pesan 

3 

 

A Focus Of 

Control  

Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya sebuah message 

 

 


