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ABSTRACT 

 

Dengue hemorrhagic fever is a disease caused by dengue virus. The disease is 

spread through bite Aedes aegepty and Aedes albopictus mosquitoes. Dengue 

hemorrhagic fever is one of the most common infectious diseases that causes 

epidemics and causes death. Dengue hemorrhagic fever is diagnosed late. The 

purpose of this study is to design and create an expert system capable of clinical 

diagnosis and provide solutions for dengue hemorrhagic fever according to 

expert knowledge. This expert system is web based using PHP and MySQL 

programming language as database. The method used is a certainty factor that 

gives the certainty value of every symptom of dengue hemorrhagic fever 

symptoms. The results of the tests based on manual calculations and system 

calculations get the appropriate results so that the system can diagnose 

clinically and the system can provide information and solutions about dengue- 

inflammatory disease based on the knowledge and capabilities of a physician. 

 

Keywords: Certainty factor, dengue hemorrhagic fever, expert system, android, 

artificial intellingence.



 

 

 

ABSTRAK 

 

Demam berdarah dengue merupakan penyakit yang disebabkan oleh virus 

dengue. Penyakit ini ditularkan melalui gigitan nyamuk Aedes aegepty dan 

Aedes albopictus. Demam berdarah dengue merupakan salah satu penyakit 

menular yang sering menimbulkan wabah dan menyebabkan kematian. 

Biasaanya penyakit demam berdarah dengue terlambat didiagnosa. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat sistem pakar yang mampu 

mendiagnosa secara klinis serta memberikan solusi untuk penyakit demam 

berdarah dengue sesuai dengan pengetahuan dari seorang pakar. Sistem pakar 

ini berbasis web menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai 

basis data. Metode yang digunakan adalah certainty factor yaitu dengan 

memberikan nilai kepastian dari setiap gejala-gejala demam berdarah dengue. 

Hasil pengujian berdasarkan perhitungan manual dan perhitungan sistem 

memperoleh hasil yang sesuai sehingga sistem mampu mendiagnosa secara 

klinis dan sistem mampu memberikan informasi dan solusi tentang penyakit 

demam berdarah dengue berdasarkan pengetahuan dan kemampuan dari dokter. 

 

Kata Kunci: Certainty factor, demam berdarah dengue, sistem pakar, android, 

artificial intellingence.
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 Start Point 2.   

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 Activity 

Menggambarkan suatu proses atau kegiatan bisnis. 

 Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah aktivitas 

dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang harus dikerjakan. 

 Decision 

Menggambarkan keputusan atau pilihan. 

 State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state. 

 Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan 

aktivitas berdasarkan actor. 

2. Simbol Use Case Diagram 

 Actor  

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri (independent). 

 Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di atasnya objek induk 



 

 

 

(ancestor). 

 Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara eksplisit. 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas perilaku dari 

use case sumber pada suatu titik yang diberikan. 

 Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya. 

 System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem secara terbatas. 

 Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

 Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan dan mencerminkan 

suatu sumber daya komputasi 

3. Simbol Class Diagram 

 Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

 Nary Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan lebih dari 2 objek. 

 Class 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

 Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang 



 

 

 

menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh suatu objek. 

 Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi  

elemen yang bergantung padanya elemen yang tidak mandiri. 

 Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya. 

Multiplicity 

0 Zero 

1 One  

1....* One or More 

0....* Zero or More 

* n 

 

4. Simbol Squence Diagram 

 Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan sistem. 

  Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem(struktur data dari sebuah sistem). 

  Boundary 

Menghubungkan antara userdengan sistem. 

 

  Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika dari 



 

 

 

suatu sistem, menangani tugas utama dan mengontrol 

alur kerja suatu sistem. 

  Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 Message to Self 

 Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan kepada dirinya 

sendiri. 

  Loop 

Menggambarkan perulangan dalam sequence. 
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