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ABSTRACT 

Even though there are many motorized vehicles and many tax payments that have 

to pay taxes on motorized vehicles as a result of the office service system of one 

roof manugaling (Samsat) to higher taxpayers making samsat requires an 

application to help taxpayers get tax payment information one solution for this 

problem, the SAMSAT motor vehicle tax payment information office drives via the 

Sungailiat-based SMS gateaway. at the end of the project an SAMSAT motor 

vehicle tax payment information application will be built based on SMS gateaway, 

which can be used to determine tax payment fees, fall tax payments due tax 

payment due date tax payments and complaints regarding SAMSAT services this 

application will be integrated with SMS gateaway which allows service to the 

community. 

Keywords: SAMSAT, SMS Gateaway, Sungailiat 
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ABSTRAK 

 

Semakin banyak penggunaan kendaraan bermotor dan semakin banyak 

pembayaran pajak yang harus membayar pajak atas kendaraan bermotor akibatnya 

layanan kantor sistem administrasi manunggaling satu atap (Samsat) kepada 

pembayar pajak lebih tinggi ini membuat samsat memerlukan aplikasi untuk 

membantu wajib pajak untuk mendapatkan informasi pembayaran pajak salah satu 

solusi untuk masalah ini adalah kantor informasi pembayaran pajak kendaraan 

bermotor SAMSAT berkendara melalui SMS gateway yang berbasis di Sungailiat 

pada akhir proyek ini akan dibangun aplikasi informasi pembayaran pajak 

kendaraan bermotor SAMSAT berbasis SMS gateway yang dapat digunakan 

untuk menentukan biaya pembayaran pajak jatuh tempo pembayaran pajak jatuh 

tempo pembayaran pajak jatuh tempo pembayaran pajak dan keluhan mengenai 

layanan SAMSAT aplikasi ini akan diintergrasikan dengan SMS gateway yang 

memungkinkan layanan ke masyarakat. 

 

Kata Kunci : SAMSAT, SMS Gateway, Sungailiat  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor Menunjukkan user yang akan 

menggunakan sistem baru 

2  Association Menghubungkan link antar 

element 

3 

 

Include Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya 

4 

 

Use case Menunjukkan proses yang terjadi 

pada sistem baru 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 
    

Start Point Titik awal, unutk memulai suatu 

aktivitas 

2 

 

End Point Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas 

3 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas 

4 

 

Decision Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

5 

 

Swimlance 

 
 
 
 

Menunjukkan yang bertanggung 

jawab dalam melakukan aktivitas 
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6  Transition Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity 

7 

 

Fork 

(Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 

2 atau lebih transisi keluar. 

8 

 

Join 

(Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class Himpunan objek-objek dengan 

atribute dan operation yang 

sama dan saling keterkaitan. 

2  Association Menggambarkan hubungan 

antara class dengan class lainnya 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Lifeline Objek entity, antarmuka yang 

saling berinteraksi 

2 

 

Object 

Massage 

Menggambarkan pengiriman 

pesan 

3 

 

A Focus Of 

Control  

Menggambarkan tempat mulai 

dan berakhirnya sebuah message 

 

 


