


KUESIONER

Spesifikasi perangkat Android yang digunakan:

RAM
Ukuran Layar

Versi Android

0<1GB
[0 <4 inch
[J4-5inch
[ KitKat
[ Lollipop

O01-2GB
(O05-6inch

[0 Marshmallow
[J Nougat

PENGUJIAN APLIKASI PERMAINAN CONNECT FOUR

&>2GB

4 > 6 inch

[J Oreo
[ Pie

Halaman

Pernyataan

Hasil

Berhasil

Gagal

Splash
Screen

. Pada saat pemain membuka aplikasi,

sistem akan menampilkan Splash
Screen, lalu menampilkan menu utama.

Menu Utama

Pada menu utama Connect Four
terdapat tombol Main, Panduan, dan
Keluar.

. Jika pemain menekan tombol Main,

sistem akan menampilkan halaman
Pengaturan.

Jika pemain menekan tombol Panduan,
sistem akan menampilkan halaman
Panduan.

Jika pemain menekan tombol Keluar,
sistem akan menampilkan konfirmasi
Keluar dari aplikasi.

Pengaturan

Cade

10.

Pemain dapat memilih wama piringan
pemain.

Pemain dapat memilih giliran pertama.
Pemain dapat memilih tingkat kesulitan
Al

Jika pemain menekan tombol Mulai
Permainan, sistem akan menampilkan
halaman Papan Permainan dan memulai
permainan Connect Four.

Jika pemain menekan tombol Kembali,
sistem akan menampilkan menu utama
Connect Four.

<

Papan
Permainan

. Halaman

papan permainan
menampilkan warna piringan, skor,
counter waktu bermain pemain dan Al,
dan informasi giliran.




12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

Waktu bermain pemain/Al berjalan saat
giliran pemain/Al aktif dan jeda saat
giliran pemain/Al tidak aktif.

Jika pemain menekan kolom grid saat
giliran pemain aktif, sistem akan
mengisi piringan berwarna pemain.

Al dapat mengkalkulasikan langkah
dan memilih kolom grid dengan baik.
Counter waktu bermain pemain dan Al
berhenti saat pemain/Al memenangkan
permainan,

Skor pemain/Al bertambah saat
pemain/Al memenangkan permainan.
Jika pemain menekan tombol Kembali,
sistem akan menampilkan halaman
Pengaturan.

Jika pemain mengklik tombol Restart,
sistem akan mengosongkan grid dan
reset counter waktu bermain pemain
dan AL

c

C
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Panduan

19.

20.

Pemain dapat melihat panduan
permainan Connect Four pada halaman
Panduan.

Jika pemain menekan tombol Kembali,
sistem akan menampilkan menu utama
Connect Four.

Keluar

21

22,

.Jika pemain menekan tombol Tidak,

sistem akan menutup konfirmasi
Keluar.

Jika pemain menekan tombol Ya,
sistem akan menutup aplikasi.
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Tingkat Kesulitan Al

Waktu Bermain

Hasil

Menang

Kalah

Mudah

00:36

Normal

01 A\

Sulit
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