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ABSTRACT

Kidney disease is a disease that everyone should avoid. Because the disease is
difficult to detect and often threatens a person's life. Kidney disease is known as the
'silent disease’ because there are often no warning signs. Everyone who has kidney
disease will go to a specialist to consult, but in reality not everyone can do it. Due to
inadequate economic factors or because of the demands of busyness, there are also
weaknesses such as limited hours of doctoral work. In addition, doctors specializing
in kidney disease or disease in the majority are in the city center that is difficult to
reach by the community. So that, people often let and only treat it modestly. With this,
it is necessary to have a tool that can diagnose kidney disease in the form of an
expert system with a knowledge base obtained from experts and using certain
calculation methods. The method used in making this system is the certainty factor
method. While the research model used is the Prototype model and also uses PHP
and Java programming languages. And using development tools, namely UML
(Unified Modeling Language). The result of this research is that it can make it easier
for people to access information about symptoms and kidney disease with more
practical media consultations.

Keywords: Kidney Disease, Expert System, Certainty Factor
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ABSTRAK

Penyakit ginjal merupakan penyakit yang harus dihindari semua orang. Pasalnya,
penyakit ini sulit dideteksi dan sering mengancam nyawa seseorang. Penyakit ginjal
dikenal sebagai 'silent disease' karena sering tak ada tanda-tanda peringatan. Setiap
orang yang telah mengidap penyakit ginjal akan mendatangi dokter spesialis untuk
berkonsultasi, namun pada kenyataannya tidak semua orang dapat melakukannya.
Dikarenakan faktor perekonomian yang kurang mencukupi ataupun karena tuntutan
kesibukan, terdapat pula kelemahan seperti jam kerja praktek dokter yang terbatas.
Selain itu, dokter—dokter spesialis penyakit ginjal atau penyakit dalam mayoritasnya
berada di pusat kota yang sulit dijangkau oleh masyarakat. Sehingga, masyarakat
sering membiarkan dan hanya mengobati sekedarnya. Dengan adanya hal tersebut
maka dibutuhkan adanya sebuah alat bantu yang dapat mendiagnosa penyakit ginjal
yang berupa sistem pakar dengan basis pengetahuan yang didapatkan dari ahlinya dan
menggunakan metode perhitungan tertentu. Metode yang digunakan dalam
pembuatan sistem ini adalah metode certainty factor. Sedangkan Model penelitian
yang digunakan adalah model Prototype dan juga menggunakan bahasa pemrograman
php dan java. Serta menggunakan tools pengembangan yaitu UML (Unified Modeling
Language). Hasil dari penelitian ini adalah dapat mempernudah masyarakat untuk
mengakses informasi mengenai gejala dan penyakit ginjal dengan media konsultasi
yang lebih praktis.

Kata kunci : Penyakit Ginjal, Sistem Pakar, Certainty Factor
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