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ABSTRAK

Dengan perkembangan dunia yang begitu pesat, ilmu pengetahuan dan
teknologi pun banyak mengalami kemajuan, apalagi saat ini merupakan era
perkembangan teknologi generasi 4.0 dimana semua mengharuskan pekerjaan
terkomputerisasi, tak terkecuali dengan teknologi dibidang kesehatan dimana
masalah kesehatan menjadi salah satu masalah manusia yang harus dihadapi,
dengan biaya pengobatan serta konsultasi dokter yang begitu mahal dan sulitnya
mendapatkan informasi serta cara penanganan penyakit dengan baik dan benar,
kemudian bagaimana pencegahan dini dari penyakit stroke. Untuk mengetahui
seseorang terkena resiko penyakit stroke tentunya dibutuhkan diagnosa seorang
dokter atau ahli pakar penyakit stroke, akan tetapi tidak semua bisa ditangani sendiri
oleh dokter atau ahli pakar tersebut melihat banyaknya penderita stroke yang harus
ditangani dengan cepat, maka dibutuhkan sebuah aplikasi sistem pakar yang
membantu - pekerjaan mereka mendiagnosa atau membuat sebuah keputusan
berdasarkan sumber ahli pada suatu penyakit stroke agar lebih efektif, akurat dan
efisien. Pada uraian ini penulis juga menganalisis perbandingan antara hasil dari
Metode Certainty Factor dan Metode Fuzzy pada aplikasi sistem pakar diagnosa
penyakit stroke berbasis android kemudian penulis mencoba menggabungkan

kedua metode dalam memberikan diagnosa penyakit stroke.

Kata Kunci : Metode certainty factor,metode fuzzy, expert system,diagnosa,stroke, android



ABSTRACT

With the rapid development of the world, science and technology have also
progressed a lot, especially nowadays is the era of generation 4.0 technology
development where all require computerized work, including technology in the
health sector where health problems become one of the human problems that must
be faced, with medical expenses and doctor consultations that are so expensive and
difficult to obtain information and how to deal with the disease properly and
correctly, then how to prevent early stroke. To find out someone is at risk of stroke,
of course, a diagnosis of a doctor or expert on stroke is needed, but not all can be
handled alone by a doctor or expert to see the number of stroke patients that must
be dealt with quickly, so an expert system application that helps work is needed.
they diagnose or make a decision based on expert sources on a stroke to be more
effective, accurate and efficient. In this description the writer also analyzes the
comparison between the results of the Certainty Factor and Fuzzy Method methods
in the application of an expert system for stroke diagnosis based on Android then
the author tries to combine the two methods in providing a stroke diagnosis.

Keywords: Certainty factor method, fuzzy method, expert system, diagnosis, stroke,
android
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1. Activity Diagram
Start Point

End Point
/.\
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Activity
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Swimlane

| MHewSwimlane

Transition State

—

Transition to self
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DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan  hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state atau

activity itu sendiri.



Decision

State

-

Fork

Join

— -

Black Hole Activities

—>{ |

Miracle Activities

.':H

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan  menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.
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2. Usecase Diagram

Actor

A

Use case

-

Association

3. Sequence Diagram

Actor

Boundary

-O

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.

xii



Control

O

Object Messagee

U

Message to self

p— !

Return Message

Message

Message()

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

xiii



Loop

Loop i

5. Simbol Class Diagram

Class

Classi

Asociation

v

Agregation

Multiplicity

Pasanan Pemsetian

Porbieyermn Fermdetian

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.

Penggambaran dari class name, atribute,
atau property atau data dan method atau

function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih satu arah

Bentuk khusus dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari obyek lain.
Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi  untuk  obyek-obyek  yang

berpatisiasi
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