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PENGUJIAN APLIKASI PERMAINAN SUDOKU

Spesifikasi perangkat Android yang digunakan untuk bermain (centang salah
satu);
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Halaman Pernyataan Hanll,

Berhasil Gagal

I. Pada saat pemain membuka aplikasi,
Halaman sistem akan  menampilkan  halaman \/
Utama utama Sudoku terdapat tombol Play,

Resume, dan Leaderboard,

2. Jika pemain menckan tombol  Play,
sistem akan menampilkan  halaman
level.

)

Llay 3. Jika pemain menckan tombol Back,
sistem akan menampilkan halaman
utama.

4. Jika pemain menckan tombol FLasy,
sistem akan menampilkan  halaman
permainan dengan 30 grid
dikosongkan,

5. Jika pemain menckan tombol Normal,
sistem akan menampilkan halaman
permainan dengan 35 srid
dikosongkan.

6. Jika pemain menckan tombol Hard,

Level sistem akan  menampilkan  halaman

permainan dengan 45 wrid
dikosongkan,

7. Jika pemain menckan tombol Jixtreme,

permainan dengan 50 srid
dikosongkan.

8. Jika pemain menckan tombol Back,
sistem akan menampilkan  halaman
Level.

9. Jika pemain menckan tombol Resume,
sistem akan menampilkan  halaman
permainan sesuai dengan kondisi saat

Resume terakhir kali dimainkan,

10, Jika pemain menckan tombol Back,
sistem akan  menampilkan  halaman
utama.
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Leaderboard

Jika  pemain menekan  tombol
Leaderboard, wmaka sistem akan
menampilkan halaman Leaderboard
dengan keadaan default data skor /evel
Extreme ditampilkan.

12.

Jika pemain menekan menu FLasy,
sistem akan menampilkan data skor
level Easy.

13.

Jika pemain menekan menu Normal,
sistem akan menampilkan data skor
level Normal.

14.

Jika pemain menekan menu Hard,
sistem akan menampilkan data skor
level Hard.

15.

Jika pemain menekan menu Extreme,
sistem akan menampilkan data skor
level Extreme.
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16.

Jika pemain menekan tombol Back,
sistem akan menampilkan halaman
utama.
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*) Centang salah satu kolom

Livel Waktu Bermain : Hasil Permaingn :
(hh:mm:ss) Selesai*) Tidak Selesai
Easy Q0:0%9: 42 Vv
Normal 00:-08:02 v
Hard 00-2\ 14 Vv
Extreme 0o :08:19 v

*) Centang salah satu kolom
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