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ABSTRACT

The development of highly sophisticated and up-to-date computer technology is
able to help humans in various ways, and is no exception in diagnosing diseases.
However, in diagnosing head disease is still manual, so the level of error in
diagnosing is high. In conducting data analysis and processing, the author uses
the Certainty Factor algorithm. The method used is to use the Object Oriented
Method. Tools or tools used to model software in this case the author uses Unifed
Modeling Language (UML). The system development method used in this study is
a prototype. This application is based on Android using Java and Web programs
as its Web Server. Android application is the initial solution to overcome the
problems that exist in athletes because the android application can provide an
initial diagnosis of muscle injury in athletes in accordance with the conditions
and initial arrangements for first aid before consulting a doctor. So, by using this
application, accessing is easy and can be done wherever and wherever, removing
this system using an easy display makes it easy to use.

Keywords: Expert Systems, Muscle Injuries to Athletes, Certainty Factor Method,
Android
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi komputer yang begitu canggih dan mutakhir mampu
membantu manusia dalam berbagai hal, Tak terkecuali dalam mendiagnosa
penyakit. Tetapi dalam mendiagnosa penyakit nyeri kepala masih bersifat manual,
sehingga tingkat kesalahan dalam mendiagnosa terbilang tinggi. Dalam
melakukan analisis dan pengolahan data penulis menggunakan algoritma
Certainty Factor. Metode yang digunakan adalah menggunakan Metode
Berorientasi Obyek. Tools atau alat bantu yang digunakan untuk memodelkan
perangkat lunak dalam hal ini penulis menggunakan Unifed Modelling Language
(UML). Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini
adalah prototype. Aplikasi ini berbasis Android menggunakan program Java dan
Web sebagai Web Servernya. Aplikasi android menjadi solusi awal untuk
mengatasi permasalahan yang ada pada cedera otot pada atlet karena aplikasi
android dapat memberikan diagnosis awal penyakit cedera otot pada atlet
berdasarkan gejala dan sebagai tahap awal untuk pertolongan pertama sebelum
konsultasi ke dokter. Jadi , dengan menggunakan aplikasi ini maka pengaksesan
yang mudah dan dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun, disamping itu sistem
ini menggunakan tampilan yang sederhana sehingga memudahkan dalam
penggunaannya.

Kata kunci : Sistem Pakar, Cedera Otot Pada Atlet, Metode Certainty
Factor,Android
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use case Diagram
Actors/aktor Menggambarkan  orang atau sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi
(user).
Use case Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai sistem yang akan dibangun.

Association/asosiasi Menggambarkan komunikasi antara actor dan use
case berpartisipasi pada use case atau use case
memiliki interaksi dengan actor.

Ekstensi/extend Menggambarkan bahwa dimana use case Yyang
ditambahkan dapat berdiri sendiri walupun tanpa

use case tambahan lain.

Generalisasi/generalization ~ Menggambarkan  hubungan  generalisasi  dan
spesialisasi antara dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari
lainnya.

Include Mengambarkan relasi use case tambahan ke sebuah

use case Yyang ditambahkan untuk menjalakan

fungsinya.
Simbol Activity Diagram
Simbol Deskripsi
Status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status awal.
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Aktivitas

Percabangan/decision

Penggabungan/join

Status akhir

Swimlance

Black Hold Activies

Miracle Activies

Percabagan/fork

Simbol Sequence Diagram

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu.

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu

aktivitas digabungkan.

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang
terjadi.

Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih

transisi.

Digunakan pada waktu start point dikehendaki

ada satu atau lebih transisi.

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel, untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel menjadi

satu.

Actor Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Control Menggambarkan “perilaku untuk mengatur atau kegiatan
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Boundary

Entity

Activation
Object

Return

Message

Y

Looping Logic

mengontrol”. Mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Mengga,barkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia luar.

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor
sedang melakukan suatu tindakan.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Menggambarkan dengan sebuah frame dengan label loop
dan sebuah kalimat yang mengindikasikan pengulangan

dan interaction operator loop.

Simbol Class Diagram

Class

Penggambaran dari class name, atribute, atau
property atau data dan method atau function atau

behavior.
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Asociation

Agregation

Multiplicity

Menggambarkan hubungan antara objek yang
saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah

atau lebih satu arah.

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan
seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari
obyek lain.

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi
untuk obyek-obyek yang berpatisiasi.
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