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ABSTRACT 

 

The aim of this research is to develop an expert system that can help diagnose the 

cow's disease based on their symptoms. The data used in this expert system 

consisted of 10 data of cow's disease and 26 data of the symptoms. This research 

used Dempster-Shafer method to diagnose and determine the degree of accuracy 

diagnoses. Expert system built based on the web. Testing has been done in two 

stages, they are internal testing and external testing. Internal testing consisted of 

functional testing and expert testing. Functional testing using Black Box method 

with Equivalence Partitioning (EP) technique showed that the system developed 

functions as expected. Expertise testing was done by comparing the diagnosis 

results of system with the diagnosis results by expert, used 10 cases. The results of 

the tests carried out by entering 10 symptoms and 26 diseases showed a 37% 

success rate of bad snot disease 

 

 

Keyword : Expert System, Dempster-Shafer, Cow Disease. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem pakar yang dapat membantu 

mendiagnosis penyakit sapi berdasarkan gejala yang ada. Data yang digunakan 

pada sistem pakar ini terdiri dari 10 data penyakit sapi dan 26 data gejala penyakit 

sapi. Penelitian ini menggunakan metode Dempster-Shafer untuk mendiagnosis 

dan mengetahui derajat akurasi hasil diagnosis. Sistem pakar yang dibangun 

berbasiskan Android. Pengujian telah dilakukan dua tahap, yaitu pengujian 

internal dan pengujian eksternal. Pengujian internal terdiri dari pengujian 

fungsional dan pengujian kepakaran. Pengujian fusingsional menggunakan 

metode Black Box dengan teknik Equivalence Partitioning (EP) menunjukkan 

bahwa sistem yang dikembangkan berfungsi seperti yang diharapkan. Pengujian 

kepakaran dilakukan dengan membandingkan hasil diagnosis oleh sistem dengan 

hasil diagnosis oleh pakar, menggunakan 10 kasus. Hasil dari pengujian yang 

dilakukan dengan memasukkan 10 gejala dan 26 penyakit maka didapatkan 

persentase keberhasilan sebesar 37% yaitu penyakit ingus tenang. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Dempster-Shafer, Penyakit Sapi. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol User Case Diagram 

1 

 

Use Case 

Gambaran fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kehunaan sistem yang 

akan dibangun. 

 

2 

 

Actor 
Sebuah entitas manusia atau mesin yang 

berinteraksi dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu.. 

 

3 
 

Association 

Merupakan abstraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan use case. 

 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari 

use case liannya. 

 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case merupakan 

tambahan fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

 

2. Simbol Activity Diagram 

1 

 

Intital Node 

Merupakan simbol untuk memulai activity 

diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

activity diagram. 
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3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan actor. 

 

4 

 

Activity 

Activity merupakan proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bias berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

 

5 
 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control 

antara activity. 

 

6 

 

Decision 

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambilkan keputusan. 

 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan 

hanya 1 transisi keluar. 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang berbagi atribut 

dan operasi yang sama. 

 

2 
 

Association 

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara class. 
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4. Simbol Sequence Diagram 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Menggambarkan interkasi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku untuk mengatur 

atau kegiatan mengontrol” 

mengkoordinasikan sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

 

 

 

5 

 

Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antara 

objek yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

6 

 

Self Message 
Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan sebuah frame 

dengan label loop dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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