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ABSTRAK 

 

Telah dilakukan penelitian menggunakan algoritma kriptografi Rhivest Shamir 

Adlemain. Penelitian ini diterapkan dalam sebuah aplikasi pelayanan kritik dan 

saran berbasis web di fakultas teknik universitas bangka Belitung. Aplikasi ini 

dibuat karena kotak saran dan kritik di fakultas teknik sering kosong yang 

dikarenakan kekhawatiran mahasiswa apabila pesan mereka disadap oleh orang 

yang tidak berhak. Untuk Proses yang digunakan pada aplikasi ini adalah enkripsi, 

dekripsi dan pembangkitan kunci. Metode untuk pengembangan aplikasi 

menggunakan metode waterfall dan tools pengembangan sistem menggunakan 

activity diagram, use case diagram, dan sequence diagram. Dengan adanya aplikasi 

ini, tentunya akan mempermudah mahasiswa untuk mengamankan pesan yang 

disampaikan dan proses pengiriman pesan akan lebih efektif dan efisien. 

  

 

Kata Kunci : kriptografi, enkripsi, dekripsi,  
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ABSTRACT 

 

Research has been conducted using the Rhivest Shamir Adlemain cryptographic 

algorithm. This research was applied in a web-based application of criticism and 

advice services at the engineering faculty of the Bangka Belitung University. This 

application is made because the suggestion and criticism boxes in the engineering 

faculty are often empty due to student concerns when their messages are tapped by 

unauthorized people. The processes used in this application are encryption, 

decryption and key generation. Methods for application development use the 

waterfall method and system development tools using activity diagrams, use case 

diagrams, and sequence diagrams. With this application, absolutely that it will 

facilitate students of this application to secure the messages delivered and the 

process of sending messages will be more effective and efficient. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use case Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

1  Use case 

Gambaran fungsional dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

2  Aktor 

Sebuah entitas manusia atau mesin yang 

berinteraksi dengan sistem untuk 

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu 

3  Association 

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara aktor 

dan use case atau use case dengan use 

case 

4 

 

Include  

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya 

5 

 

Extend 

Merupakan perpanjangan kasus 

penggunaan untuk memasukkan 

perilaku opsional. Memiliki panah yang 

diambil dari penggunaan ekstensi kasus 

ke kasus penggunaan dasar 
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2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk memulai Activity 

diagram 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

Activity diagram 

3  Swimline 

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

activity Diagram 

4  Activity 

Activity juga merupakan proses komputasi 

atau perubahan kondisi yang bisa berupa 

kata kerja atau ekspresi 

5  Decision  

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil keputusan 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xvi 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Simbol Keterangan 

1  Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem 

2  Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan 

3  Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form 

4  Control Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

5  Life Line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhir 

sebuah pesan 

6  Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan 


