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ABSTRAK

Toko Akhim merupakan salah satu toko sembako yang ada dijalan
Simpang Lampur yang sudah berdiri lebih dari 21 tahun. Toko akhim menjual
berbagai macam kebutuhan sehari — hari. Salah satu cara yang dapat
dilakukan agar toko dapat bersaing dalam dunia usaha yaitu tersedianya stok
barang untuk memenuhi tuntutn pasar. Sekarang ini toko akhim masih
memiliki permasalahan yaitu pada proses penginputan dan pengecekan stok
barang yang masih dilakukan secara manual tersebut akan mengakibatkan
kendala yang mungkin akan merugikan pemilik toko tersebut. Untuk
mempermudah pemilik toko dalam melakukan penginputan dan pengecekan
stok barang pada toko akhim, maka akan dibuat rancangan aplikasi berbasis
android untuk memudahkan pemilik toko dalam melakukan penginputan dan
pengecekan stok barang. Agar tidak terjadi kesalahan dan kesulitan dlaam
melakukan penginputan dan pengecekan stok barang. Rancangan yang dibuat
menggunakan model pengembangan Prototype dengan metode OOP. Untuk
Tools Pengembangan, penulis menggunakan UML. Adapun tujuan dan
manfaat penelitian ini adalah membangun rancangan system aplikasi
penginputan dan pengecekan stok barang pada Toko Akhim dan
mempermudah pad pegawai agar dapat menginput dan mengecek stok barang
secara mudah, cepat, tepat dan efisien agar tidak terjadi kesalahan.

Kata Kunci : Android, Stok Barang, Prototype
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DAFTAR SIMBOL

Use Case Diagram

No. Simbol Keterangan
Aktor

1. % Menunjukkan user yang akan
menggunakan system
Usecase

2. © Menunjukkan proses yang terjadi pada
system
Undirectional Association

3 Menunjukkan hubungan antara aktor

v

dengan dan use case atau antar use

. Activity Diagram

No. Simbol Keterangan
o Kondisi Awal
1. @ Menunjukkan awal dari suatu diagram
aktivitas
4 Kondisi Akhir
' @E”d Menunjukkan akhir dari suatu diagram
aktivitas
3 Kondisi transisi
' | Menunjukkan kondisi transisi antar
~ | aktivitas
Swimlane
Swimlane
4. Menunjukkan aktor dari diagram

aktivitas yang dibuat

vii




Aktivitas

S. <:> Menunjukkan aktivitas-aktivitas yang
terdapat pada diagram aktivitas
Pengecekan kondisi
e

Menunjukkan pengecekan terhadap
suatu kondisi

. Sequence Diagram

No.

Simbol

Keterangan

Objek

Menunjukkan objek yang yang
terdapat di diagram

Sequence

Pesan ke objek sendiri
Menunjukkan pesan yang diproses

pada objek itu sendiri

Pesan objek
Menunjukkan pesan yang

disampaikan ke objek lain dalam

diagram sequence

. Class Diagram

No. Simbol Keterangan
=<Interface>= Class
Class A
&atribut 1 Menunjukkan class-class yang
1. Satribut 2 .
° _ dibangun berdasarkan proses-proses
Operasi 10)
BOperasi 20

sebelumnya (diagram sequence)
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Unidirectional Association

Menunjukkan hubungan antara class
pada diagram

Class
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