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ABSTRAK

Toko Kembar Jaya Motor merupakan suatu perusahaan yang bergerak di
bidang pemesanan suku cadang motor. Sistem pemesanan yang digunakan
masih sistem konvensional, yaitu konsumen harus datang ke toko fisik
untuk melihat produk yang ditawarkan. Ada baiknya pemesanan dilakukan
dengan menggunkana android untuk menghindari antrian pada toko,
misalnya untuk mengefesienkan waktu konsumen dalam memesan suku
cadang karena bisa melihat deskripsi pada aplikasi. Dengan adanya sistem
tersebut maka konsumen yang jauh dari toko fisik tidak akan kesulitan lagi
untuk memperoleh dan memesan produk yang ditawarkan. Pemesanan
secara online sekarang lebih banyak digunakan dan cara-cara yang
konvensional mulai ditinggalkan. Maka dari itu penulis ingin merancang
sebuah sistem pemesanan yang berbasis android agar proses transaksi lebih
mudah. Adapun aplikasi yang digunakan adalah android studio, sublime
dan xampp. Pada penelitian ini akan dibahas tentang sistem pemesanan
online. Tujuan dari penelitian ini agar memperluas jangkauan pemesanan
barang, meningkatkan omset perusahaan dan mermpermudah konsumen
tanpa harus datang ke toko fisik.

Kata kunci : Android, Pemesanan, Kembar Jaya Motor, dan Informasi.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur peneliti panjatkan kepada Tuhan YME yang telah
memberikan rahmat dan karunianya, sehingga peneliti dapat
menyelesaikan Laporan Kerja Praktek ini.

Kerja Praktek ini merupakan salah satu mata kuliah yang wajib
ditempuh di STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. Laporan Kerja Praktek
ini disusun sebagai pelengkap kerja praktek yang telah dilaksanakan
kurang lebih 3 bulan di Toko Kembar Jaya Motor Kota Pangkalpinang.

Dengan selesainya laporan kerja praktek ini tidak terlepas dari
bantuan banyak pihak yang telah memberikan masukan-masukan kepada

peneliti. Untuk itu peneliti mengucapkan banyak terimakasih kepada :
1. Bapak Yohanes Setiawan, M.Kom selaku Dosen pembimbing KP.

2. Bapak Yopi, selaku pembimbing praktek.
3. Orang tua dan teman-teman yang selalu memberikan semangat

kepada peneliti.

Peneliti menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kesempurnaan
dengan segala kekurangannya. Untuk itu peneliti mengharapkan adanya
kritik dan saran dari semua pihak demi kesempurnaan dari laporan kerja
praktek ini. Akhir kata peneliti berharap, semoga laporan ini dapat
bermanfaat bagi rekan-rekan mahasiswa-mahasiswi dan pembaca sekaligus

demi menambah pengetahuan tentang Kerja Praktek.

Pangkalpinang 30 Desember 2019

Peneliti

vii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 : USeCaSe DIAGIaM ........ccooiriiiieiiiiee st 14
Gambar 2.2 : ACHIVIEY DIAGIaM ........coviiiiiieiiiee e 14
Gambar 2.3 : SeqUENCE DIAgram..........ccviirieiriiiei et 15
Gambar 2.4 : Class DIagram........ccccvceiiiiiiieie e 16
Gambar 3.1 : Peta Lokasi Toko Kembar Jaya MOtOr ..........cccceovvviiiieieneicsecee, 21
Gambar 3.2 : Toko Kembar Jaya MOTOF .........cccoeirieinnieineessee e 21
Gambar 3.3 : Struktur Organisasi Toko Kembar Jaya Motor ..........c.ccocvvvvenennenne. 22
Gambar 4.1 : Activity Diagram Sistem Berjalan ..........ccocooveiinenninnincneenens 25
Gambar 4.2 : Activity Diagram Sistem Usulan Admin...........cccoovviininininnnnn, 27
Gambar 4.3 : Activity Diagram Sistem Usulan Konsumen(Halaman

E@Ma)s. S ........coeevneennenns gl R ... 28
Gambar 4.4 : Activity Diagram Sistem Usulan Konsumen(Pendaftaran

(o) Iy TSI SUUOURORORON | S AUN N 29

Gambar 4.5 : Activity Diagram Sistem Usulan Konsumen(Login) «.........cccccuvueee. 30
Gambar 4.6 : Activity Diagram Sistem Usulan Konsumen(Pemesanan Suku

BECRRE A L. ... B P e b e 31
Gambar 4.7 : Usecase Diagram KONSUMEN .....cccvvoveiiiieeireeeeiasieeeneeesesieienesieienens 32
Gambar 4.8 : Usecase Diagram AdMIN ..o 36
Gambar 4.9 : Sequence Diagram Halaman Utama Konsumen ............c.ccoceovveennen. 42
Gambar 4.10 : Sequence Diagram Halaman Login Konsumen ...........c.ccccccvveeanen. 43
Gambar 4.11 : Sequence Diagram Halaman Daftar Konsumen..........ccccccccooeeeen. 44
Gambar 4.12 : Sequence Diagram Halaman Pemesanan Suku

Cadang KONSUMEN ........coiiirieisierieie et e 45

Gambar 4.13 : Sequence Diagram Halaman Login Admin........c.ccoevvevienieneneniene. 46
Gambar 4.14 : Sequence Diagram Halaman Beranda Admin..........c.ccocvvvvevenienne. 47
Gambar 4.15 : Sequence Diagram Halaman Data Suku Cadang Admin ............... 48
Gambar 4.16 : Sequence Diagram Halaman Tambah Suku Cadang Admin.......... 49
Gambar 4.17 : Sequence Diagram Halaman Ubah Suku Cadang Admin .............. 49
Gambar 4.18 : Sequence Diagram Halaman Data Konsumen Admin.................... 50
Gambar 4.19 : Sequence Diagram Halaman Tambah Konsumen Admin.............. 51
Gambar 4.20 : Sequence Diagram Halaman Ubah Konsumen Admin................... 51

viii



Gambar 4.21
Gambar 4.22

Gambar 4.23

Gambar 4.24 :
Gambar 4.25 :
Gambar 4.26 :
Gambar 4.27 :
Gambar 4.28 :
Gambar 4.29 :
Gambar 4.30 :
Gambar 4.31 :
Gambar 4.32:
Gambar 4.33:
Gambar 4.34 :
Gambar 4.35:
Gambar 4.36 :
Gambar 4.37 :
Gambar 4.38 :
Gambar 4.39 :

Gambar 4.40 :

: Sequence Diagram Halaman Data Pemesanan Admin ................... 52
: Sequence Diagram Halaman Tambah Pemesanan Admin.............. 53
: Sequence Diagram Halaman Ubah Pemesanan Admin.................. 54
ClasS DIAGIAIM .....vcviuiiiiiiiieieisieie et 55
Rancangan Layar Login Admin ... 56
Rancangan Layar Beranda AAmMIn ..........ccccovviiienenecece s 56
Rancangan Layar Data KONSUMEN........ccccvvieiiniieiiie e 56
Rancangan Layar Tambah Data Konsumen ..........ccccoovcvveneniennnn. 57
Rancangan Layar Ubah Data KOnSuUmMen..........c.ccocevevveneneneniennenn 57
Rancangan Layar Data Suku Cadang ..........cccceevevniineinennieneen 58
Rancangan Layar Tambah Data Suku Cadang.............ccccccevvenneen, 58
Rancangan Layar Ubah Data Suku Cadang ...........c.cccceevvereniennnnn 58
Rancangan Layar Data Pemesanan Suku Cadang............ccccceevneen. 59
Rancangan Layar Tambah Data Pemesanan Suku Cadang............ 59
Rancangan Layar Ubah Data Pemesanan Suku Cadang................. 60
Rancangan Layar Menu Utama............ccooovveniiinnencncncnenenee 60
Rancangan Layar Halaman Daftar ..........ccvciiiniinniinnciic, 61
Rancangan Layar Halaman Login KONSumen..........c.ccccovvevnnieecne. 61
Rancangan Layar Halaman Pemesanan Suku Cadang
KONSUMED gl e 0] o e 62
Rancangan Layar Halaman Keranjang Konsumen .............ccc........ 63



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 : Deskripsi Usecase Melihat Halaman Utama ...........ccccoovvvreieicieennnnne. 32
Tabel 4.2 : Deskripsi Usecase Melakukan Pendaftaran AKUN .........ccccocoeveivrenenne, 33
Tabel 4.3 : Deskripsi Usecase Melakukan LOgin.........cccccocviviiiininienececeseceis 33
Tabel 4.4 : Deskripsi Usecase Melakukan Pemesanan..........cccocoeevvevieienenienneene 34
Tabel 4.5 : Deskripsi Usecase Melakukan Checkout............cccovveveviineieieiecennnn, 35
Tabel 4.6 : Deskripsi USeCase LOGOUL ...........ceiriieirnieinieieisieieesesie s 35
Tabel 4.7 : Deskripsi USECAaSE LOGIN ...c.ccvieierieiiieniesesie et 36
Tabel 4.8 : Deskripsi Usecase Melihat Beranda AAmin ..o, 37
Tabel 4.9 : Deskripsi Usecase Mengolah Data Konsumen .........cccocveeveieieneninnn 38
Tabel 4.10 : Deskripsi Usecase Mengolah Data Suku Cadang...........cccccecevvevenee. 39
Tabel 4.11 : Deskripsi Usecase Mengolah Data Pemesanan.............ccccoeeevrveennnns 40
Tabel 4.12 : Deskripsi USeCase LOGOUL .........cccvieriieieniee et sfiee e 41



Lampiran 1 :
Lampiran 2 :
Lampiran 3 :
Lampiran 4 :
Lampiran 5 :

Lampiran 6 :

DAFTAR LAMPIRAN

Lembar Halaman Persetujuan Kerja Praktek

Lembar Pengesahan Selesai KP

Lembar Berita Acara Konsultasi Doesn Pembibing KP
Lembar Berita Acara Kunjungan KP

Surat Balasan Persetujuan Kerja Praktek

Dokumentasi

Xi



Simbol

Actor0

Simbol

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Deskripsi

Use Case:

Fungsional yang di disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antara unit atau
aktor dan dinyatakan dengan diawali kata kerja.

Aktor:

Orang,Proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem infomasi yang akan dibuat, dan
dinyatakan dengan kata benda.

Assosiation:

Simbol yang mengambarkan komunikasi atau
interaksi antara aktor dan usecase.

Simbol Activity Diagram

Deskripsi

Status Awal:

Simbol yang menggambarkan status awal dari aktivitas.

Aktivitas:

Aktivitas yang dilakukan dalam sistem dan dinyatakn
dengan awal kata kerja.

<> Percabangan:

Asosiasi percabangan, jika terdapat pilihan aktivitas lebih
dari satu.

Join Node:
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Partition1

Simbol

X

- Actor1

Asosiasi gabungan, dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu dengan dihubungkan ke satu
aktivitas, dalam artian memiliki aktivitas keluaran yang
sama.

Status Akhir:

Status akhir dari sistem, yang mana aktivitas sistem telah
selesai dikerjakan.

Flow Final Node:

Status aktif dari aliran suatu rangkaian aktivitas, bukan
merupakan status akhir dari sistem.

Swimlane:

Menunjukan siapa yang bertanggungjawab melakukan
aktivitas.

Simbol Sequence Diagram

Deskripsi
Actor:
Aktor merepresentasikan entitas yang berada di luar
sistem dan berinteraksi dengan sistem . Mereka bisa

berupa manusia , perangkat keras ataupun sistem yang
lain.

Lifeline:

Fungsi dari simbol ini adalah Mengeksekusi objek selama
sequence (message dikirim atau diterima dan aktifasinya).

Boundary:

Boundary biasanya berupa tepi dari sistem , seperti user
interface atau suatu alat yang berinteraksi dengan sistem
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: Message0() |
D |

2: Message1()

Simbol

yang lain.

Control:

Control elemen mengatur aliran dari informasi untuk
sebuah skenario . Objek ini umumnya mengatur perilaku
dan perilaku bisnis.

Entity:

Entitas biasanya elemen yang bertanggung jawab
menyimpan data atau informasi . Ini dapat berupa beans
atau model object.

Activation:

Yaitu suatu titik dimana sebuah objek mulai
berpartisipasi di-dalam sebuah sequence yang
menunjukkan kapan sebuah objek mengirim atau
menerima objek.

Message:

Message berfungsi sebagai komunikasi antar objek yang
menggambarkan aksi yang akan dilakukan .

Message to Self:

Simbol ini menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri , yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Simbol Class Diagram

Deskripsi
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Class0

Kelas:

Kelas pada struktur sistem

Asosiasi:

Relasi antar kelas dengan makna umum

Dependency:

Relasi antar kelas dengan makna ketergantungan kelas

XV



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN. ...t
ABSTRAK et
KATA PENGANTAR ...
DAFTAR GAMBAR ...t
DAFTAR TABEL ...
DAFTAR LAMPIRAN Lottt sbin e
DAFTAR SIMBOL ..ot
DAFTAR IS oottt e
BAB | PENDAHULUAN L.
1.1 Latar Belakang ..o sisiiiieessssiseseesenns

1.2 Rumusan Masalah..........cccccoviiinniinesiinmse e,

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian ..............cc.c.cccooee,

1.3.1 Tujuan Penelitian .......ccccooeveriiiiviiciiiinienienn

1.3.2 Manfaat Penelitian ..........ccouveiiinnneneiineiienenn.

1.4 Batasan Masalah ........c.cccoeoiveiienciiiccee e

1.5 Metodologi Penelitian..............ccccoerrieininninieninnnn

1.6 Sistematika Penulisan ..........c.coooevviiiensiennrcncnnnenn
BAB I LANDASAN TEORI .o
2.1 Pengertian Sistem Informasi ........ccccooevveveviereiinnne

2.2 Komponen-Komponen Sistem Informasi

2.3 Pengertian PEmMesanan .........cccuoevveeeriereereeneeseeseenenns

2.4 Pengertian Sistem Informasi Pemesanan

2.5 SUKU Ca0aNng ....cccevveveieierieieieieiesiesieseeseesie s

2.6 E-COMMEICE ...cooiiiiiiiiecieee e
2.6.1 Jenis-Jenis E-COMMErCe ........ccccovvvreienienennene

2.6.2 Komponen-Komponen E-Commerce

2.7 Model Prototipe ........cccoeiriieiinniiiinsee e

XVi



2.7.1 TUJUAN PrOtOLIPE ...veveciccie et 10

2.7.2 Keunggulan Prototipe.........coieeriireninieennieesesieessee s 10
2.7.3 Proses Membangun Perangkat Lunak Menggunakan
o 010 {0 10
2.7.4 Tahapan-Tahapan Pengembangan Prototipe ..........c.ccccovveinnieeene. 11
2.8 Perancangan Sistem Berorientasi ObjeK ........ccccocviviiiiiiiiieiecece, 12
2.9 UML(Unified Modeling Language) ........ccceeerrrenniniennieieneeeseseeseeiene 13
2.10 ANAIOIG ..ot 16
2.10.1 Sejarah Singkat ANAroid ..o 16
2.10.2 Versi ANAIOId.........ocerrerietiiinne e 17
2.11 Tinjauan Penelitian Terdahulu............c..ccociierinniiiinneneeee e 17
BAB HT ORGANISASI ..ottt ettt b sesse e seenenis 20
3.1 Profil dan Sejarah Toko Kembar Jaya MOLOF ..............civeeveieieneneninnne, 20
SR 2 TN Y1 S T W i i /SRR 20
Ky T Y A/ VS N T ot AR 20
Sram o G WP I A 20
3.3 Lokasi/Unit Pelaksanaan Kerja ... 20
3.4 SErUKLUT OFQANISAST c.e.veuviviieiirivunnesssiienasseseesessanessesasesseseesessesessessesesseseenes 22
3.5 Tugas dan Wewenang Tiap Bagian ..........ccoceivrreennniennceneee s 22
BAB IV PEMBAHASAN ..ottt st en 24
4.1 ANalisis Masalah ... 24
4.2 Analisis Sistem Berjalan......ccocov oot 24
4.3 Analisis Sistem USUlan .........coooovieiiiniiieeee s 25
431 Proses Bisnis Sistem Usulan ... 26
432 Use Case DIagram ......cccccvieiiiniiiiie i 32
433 SequENCE DIAGIaM .....cccccovieriiirieisereee e e 42
434 Class DIagram .......cccoceirieiinnieieeie et 55
4.4 RaNCANGAN LAYAI.......ccoiiiiiiriiiriescne e 56
BAB V PENUTUP ..ottt 64
5.1 KeSIMPUIAN ..ot 64
0.2 SATAN ..ttt ettt es 64






	NIM NAMA
	LEMBAR HALAMAN PERSETUJUAN KERJA PRAKTEK
	LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR LAMPIRAN


