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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this essay is to design an android-based academic 

application system at SMK Negeri 1 Air Gegas. Who will be able to help with 

academic activities, one of which is an important facility that can be used by 

students in the form of seeing the value of report cards just by using a smartphone 

without having to go to School. In developing this system the author uses the java 

programming language, where java is used to build android applications, while 

the database used by MySQL. The system development methodology that I use is 

the waterfall methodology. The waterfall methodology has several stages, namely 

analysis, system design, implementation, integration, operation and maintenance. 

In the process of collecting data the author uses the method of observation, 

interviews and heritage studies. The output that will be generated from the 

development of this system is an android based academic application. 

 

KEYWORDS: Android –based academic application system, smartphone, java, 

MySQL, waterfall. 
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ABSTRAK 

 

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk merancang sistem aplikasi 

akademik berbasis android pada SMK Negeri 1 Air Gegas. Yang nantinya akan 

dapat membantu kegiatan akademik salah satunya adalah  fasilitas penting yang 

bisa dimanfaatkan oleh siswa yaitu berupa melihat nilai raport hanya dengan 

menggunakan smartphone saja tanpa harus pergi kesekolah. Dalam 

pengembangan sistem ini penulis menggunakan bahasa pemrograman java, 

dimana java digunakan untuk membangun aplikasi android, sedangkan basis data 

yang digunakan MySQL. Metodologi pengembagan sistem yang penulis gunakan 

adalah metodologi waterfall. Metodologi waterfall ini memiliki beberapa tahapan 

yaitu analisis, perancangan sistem, implementasi, integrasi, operasi dan 

pemeliharaan. Dalam peroses pengumpulan data penulis menggunakan metode 

observasi, wawancara dan studi pusaka. Adapun keluaran yang akan dihasilkan 

dari pengembagan sistem ini adalah aplikasi akademik berbasis android. 

 

KATA KUNCI: sistem aplikasi akademik berbasis android, smartphone, java, 

MySQL, waterfall. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau 

kegiatan bisnis. 

 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan 

actor. 

 

 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 
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Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actordengan use case. 

 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

    

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem(struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

 

           

Boundary  

Menghubungkan antara userdengan 

sistem. 
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 Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

Simbol Class Diagram 

Nama Komponen Keterapan Simbol 

 

 

 

 

 

 

Class 

Class adalah blok-blok 

pembangunan pada 

programan berorientasi 

objek. Sebuah class 

digambarkan sebagai 

sebuah kota yang terbagi 

atas tiga bagian. Bagian 

atas adalah bagian nama 

dari class. Bagian tengah 

mendefinikasikan 

proprety/atribut class. 

Bagian akhir 

mendefinisikan method-

method dari sebuah class 

 

Nama Class 

+atribut 

+atribut 

+atribut 

+method 

+method 
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Association 

Sebuah asosiasi 

merupakan sebuah 

relationship paling umum 

antara 2 class dan 

dilambangkan oleh 

sebuah garis yang 

menghubungkan antara 2 

class. Garis ini bisa 

melambangka tipe-tipe 

relationship. (Contoh: 

One-to-one, one-to-many, 

many-to-many). 

 

 

 

 

 


