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ABSTRACT

Accreditation is an activity to evaluate the feasibility and performance of a school
based on standard criteria that have been established and carried out by the
National School Accreditation Agency or authorized institution whose results are
realized by granting the feasibility rating as stipulated in the decision of the
minister of education. In accreditation, the party that performs must meet the
criteria based on predetermined category standards. Therefore this study aims to
facilitate the school to be able to find out the shortcomings that have not been
prepared and can correct these deficiencies before the actual accreditation is
implemented. In this study the method used is object oriented and uses the RAD
model, for system development tools the writer also uses the UML (Unified
Modeling Language) method, at the stage of testing this application uses the
blackbox method.This application is expected to be able to predict the school
accreditation assessment standards in question.

Keywords: Accreditation, School Credit Numbers, Assessment Simulation.



ABSTRAK

Akreditasi merupakan kegiatan penilaian kelayakan dan kinerja suatu sekolah
berdasarkan kriteria standar yang telah ditetapkan dan dilakukan oleh Badan
Akreditasi Sekolah Nasional atau lembaga yang berwenang yang hasilnya
diwujudkan dengan pemberian peringkat kelayakan sebagaimana diatur dalam
keputusan menteri pendidikan. Dalam akreditasi pihak yang melakukan harus
memenuhi Kkriteria-kriteria berdasarkan standar kategori yang telah ditentukan.
Oleh karena itu penelitian ini bertujuan mempermudah pihak sekolah bisa
mengetahui  kekurangan-kekurangan yang belum dipersiapkan serta dapat
memperbaiki kekurangan tersebut sebelum akreditasi yang sebenarnya
dilaksanakan. Dalam penelitian ini metode yang digunakan berorientasi objek dan
menggunakan model RAD, untuk tools pengembangan sistem penulis juga
menggunakan metode UML(Unified Modelling Language), pada tahap pengujian
aplikasi ini menggunakan metode blackbox. Aplikasi ini diharapkan mampu
memprediksi standar penilaian akreditasi sekolah yang bersangkutan.

Kata Kunci: Akreditasi, Angka Kredit Sekolah, Simulasi Penilaian.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use
case.

Generalizatio
n

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada
di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas perilaku
dari use case sumber pada suatu
titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan
menampilkan
terbatas.

paket yang
sistem  secara

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan  dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk menyediakan prilaku yang
lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya
komputasi

Xi




Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan  dimana  objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Nary
Association

Upaya untuk menghindari asosiasi

dengan lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent)  akan  mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya

Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi

xii




Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Memperlihatkan  bagaimana masing-
Actifity masing  kelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain

Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Actifity Final | Bagaimana  objek  dibentuk  dan
Node dihancurkan

Satu aliran yang pada tahap tertentu

Fork Node berubah menjadi beberapa aliran

. State dari sistem yang mencerminkan
2 Action . . )
eksekusi dari suatu aksi
[
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