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Abtrak 

Pada zaman sekarang sekarang ini teknologi sangat diperlukan manusia untuk membantu 

menyelesaikan sebagai pekerjaan dan masalah yang di hadapi sejalan dengan kemajuan teknologi 

komputerisasi. Dengan menggunakan computer dan program aplikasi manusia dapat memanfaatkan 

teknologi untuk meningkatkan kinerja perusahaan yang bisa dilakukan sewaktu waktu. Polsek Bukit 

Intan Kota Pangkalpinang merupakan ujung tombak dari organisasi Polri dalam pemeliharaan 

keamanan dan ketertiban masyarakat, penegakkan hukum, pembeian perlindungan, pengaoman dan 

pelayanan kepada masyarakat, serta tugas-tugas Polri lain dalam daerah hukumnya sesuai dengan 

ketentuan peraturan perundang-undangan. Melihat perkembangan Polsek tersebut penulis 

mempunyai gagasan untuk menambah gaya desain agar lebih menarik dan variatif sehingga 

masyarakat lebih tertarik membacanya. Masalah yang dihadapi dalam pembuatan desain adalah 

sulitnya menemukan ide-ide baru dalam mendesain, dengan tujuan proses untuk menarik perhatian 

masyarakat dan tentunya dalam hal memberi warna baru di dunia desain sehingga tidak terlihat 

monoton. Desain yang penulis buat terdiri dari Logo, Kop surat, Spanduk, Kartu Nama, Standing 

Banner, dalam pembuatan ini penulis   menggunakan coreldraw x7 sedangkan untuk pengeditan 

video Company profile penulis menggunakan  corel video studio. Dengan demikian penulis 

mengharapkan dapat memberi warna dan inovasi baru dalam hal desain di Polsek Bukit Intan Kota 

Pangkalpinang sehingga masyarakat banyak memberkan informasi kepada masyarakat. 

Kata Kunci : Desain, Publikasi, Polsek Bukit Intan Pangkalpinang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

KATA PENGANTAR 

Dengan mengucapkan Alhamdulillah segala puji dan syukur penulis panjatkan atas 

kehadirat Allah SWT. Karna berkat rahmat dan hidayah-Nya penyusunan Laporan Tugas 

Akhir yang berjudul “ DESAIN PUBLIKASI INFORMASI PADA POLSEK BUKIT 

INTAN KOTA PANGKALPINANG “ ini dapat diselesaikan guna memenui salah satu 

persyaratan dalam menyelesaikan pendidikan pada jurusan Manajemen Informatika di ISB 

ATMA LUHUR Pangkalpinang. 

Perjalanan menyadari bahwa penulisan ini tidak dapat terselesaikan tanpa dukungan 

dari berbagai pihak baik moril maupun material. Oleh karena itu penulis ingin menyampaikan 

terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian tugas akhir (TA) 

ini : 

1. Allah SWT, atas segala nikmat kesabaran yang diberikan kepada penulis sehingga 

dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir (TA) ini. 

2. Kedua Orang Tua penulis ibunda dan ayahanda yang senantiasa memberikan kasih 

sayang doa dan dukungan kepada penulis. 

3. Kepada kakak-kakak, teman dan sahabat penulis dan keponakan tercinta terima kasih 

telah memberikan semangat doa dan dukungannya baik moral maupun material selama 

ini. 

4. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, ST, M.kom selaku Rektor Institute Sains dan Bisnis 

Atma Luhur Pangkalpinang. 

5. Ibu Delpiah Wahyuningsih, M.Kom selaku program studi Manajemen Informatika. 

6. Syafrul Irawadi, M.Kom selaku dosen pembimbing saya yang telah banyak membantu 

mensyuport saya untuk menyelesaikan Tugas Akhir (TA) saya. 

7. Kepala sektor Polsek Bukit Intan Kota Pangkalpinang beserta anggota dan phl lainnya, 

terima kasih telah memberikan izin penelitian ini. . 

8. Untuk sahabat penulis devi, zubika, yang selalu memberikan nasihat dan memberikan 

semangat dan selalu saya repotkan dalam segala hal penulis ucapkan terima kasih telah 

membantu penulis dalam menyelesaikan tugas akhir (TA) ini. 

9. Untuk teman-teman satu angkatan yang sudah saling menguatkan terimakasih untuk 

kebersamaan selama kurang lebih tiga tahun ini 



 

 

10. Dan untuk sahabat-sahabat Ledy, Amoy, Dinda, Bang yayan, Gebe, Keceng, Boby, 

Nandar, Iqbal, Ivan terimakasih atas support dan dukungannya selama ini. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan Tugas Akhir (TA) ini masih jauh dari sempurna 

dan masih banyak kekurangan, namun penulis telah berusaha keras untuk menyelesaikan 

Tugas Akhir ini dengan sebaik-baiknya, oleh karena itu kritik dan saran dari semua pihak 

yang bersifat membangun sangat saya harapkan, demi menjadikan Laporan Tugas Akhir 

(TA) ini lebih baik, serta solusi yang berguna untuk dijadikan bahan pertimbangan 

kedepannya. 

Demikian Laporan Tugas Akhir (TA) ini penulis buat, Semoga dapat bermanfaat bagi 

semua. Penulis juga berharap semoga laporan ini berguna bagi para pembaca umumnya 

teman-teman mahasiswa/i ISB ATMA LUHUR pada khususnya. 

Atas perhatiannya penulis ucapkan terimakasih. 

 

                   Pangkalpinang, 13 Juli 2020 
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  DAFTAR SIMBOL 

 

  Pick tool 

Berfungsi untuk menseleksi, memilih, dan mengatur objek seperti ukurannya, kemiringannya, 

rotasinya, dan lainnya 

 

 Shape tool 

Berfungsi untuk mengedit bentuk objek yang sudah kita buat 

 

 Rectangle 

Berfungsi untuk membuat objek berbentuk persegi panjang atau kotak 

 

 Text tool 

Berfungsi untuk menulis atau mengedit tulisan pada text box yang disediakan 

 

 Polygon tool 

Berfungsi untuk membuat objek yang berbentuk polygon atau segi enam 

  

 

 



 

 

 Zoom Tool 

Berfungsi untuk memperbesar atau mengecil view gambar pada photoshop ketika kita ingin 

memperbesar dapat menekan Ctrl dan +. Sedangkan untuk mengecil kita menekan Ctrl dan - 

(Shortcut Z). 

 

Transparency 

Berfungsi untuk memberikan efek transparantsi di sebuah objek baik kurva, text, maupun 

bitmaps 

 

Color Palette 

Berfungsi untuk langsng mewarnai suatu objek kurva atau text. 

 

 

 

 

 

 

 

 


