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ABSTRAK 

Toko Sepatu Bata Tbk Cabang Pangkalpinang  yang beralamatkan di jalan Letkol, Rusli 

Romli, Grimaya, Kota Pangkalpinang yang berada di BTC ( Bangka Trade Center), 

menjual beraneka macam Sepatu seperti Sepatu Wanita, Sepatu Anak – anak, Sepatu 

Pria. Dikarenakan banyaknya jumlah persaingan khususnya di kota Pangkalpinang, 

maka dibutuhkan suatu trobosan terbaru yang akan menjadi pembeda antara toko Sepatu 

lainnya. Untuk itu penulis mencoba mengatasinya melalui media desain grafis. Dalam 

perancangan desain promosi ini, penulis akan membuat desain semenarik mungkin 

sehingga mampu menarik perhatian konsumen khususnya para pengunjung yang hobi 

shoping dan suka diskon. Dalam proses perancangan telah ditentukan media yang tepat 

dan sesuai dengan kebutuhan untuk media promosi yaitu spanduk,  kartu nama, desain 

kaos 3D, logo dll sehingga nantinya Toko Sepatu Bata Tbk Cabang Pangkalpinang ini 

dapat dikenal dan diminati masyarakat. 

 

Kata Kunci : Desain, Promosi, Sepatu Bata Tbk.



 

ii 
 

KATA PENGANTAR 
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Berfungsi untuk menseleksi sebuah object dalam bentuk kotak 

 

 

Polygonal Lasso Tool 

 

Berfungsi untuk menseleksi sebuah object berbentuk garis lurus yang dapat 

dibentuk sudutnya. Cara membuat sudutnya dengan mengklik kiri sesuai dengan 

yang kita inginkan (Shortcut L) 

 

 

Magic Wand Tool 

 

Berfungsi untuk menseleksi pada warna yang sama. Misalnya pada halaman kerja 

photoshop kita ada warna hitam dan hijau. Ketika kita mengklik dibagi warna 

hijau maka warna hijau yang terseleksi akan tetapi warna hitam tidak. Jika ingin 

menseleski warna hitam maka tekan shift+klik kiri pada warna hitam (shortcut 

W). 
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Ruler Tool 

 

Berfungsi untuk mengetahui lebar dan tinggi dimensi halaman kerja kita. Yang 

biasa dibutuhkan ketika kita ingin mengukur design kita pada website yang 

biasanya berukuran piexcels (shortcut I). 

 

Zoom Tool 

 

Berfungsi untuk memperbesar atau mengecil view gambar pada photoshop ketika 

kita ingin memperbesar dapat menekan Ctrl dan +. Sedangkan untuk mengecil 

kita menekan Ctrl dan - (Shortcut Z). 

 

 

Magic Eraser Tool 

 

Berfungsi untuk menghapus gambar pada cakupan warna yang sama (Shortcut E). 

 

 

 

 

 

 

Horizontal Type Tool 

 

Berfungsi untuk membuat text secara horizontal (T). 

 

Vertical Type Tool  

 

Berfungsi untuk membuat text secara vertikal (T). 
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Horizontal Type Mask Tool 

 

Berfungsi untuk menseleksi text secara mendatar (T). 

 

Vertical Type Mask Tool 

 

Berfungsi untuk menseleksi text secara vertikal (T). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rectangle Tool 

 

Berfungsi untuk membuat bentuk kotak maupun persegi panjang (U). 

 

Rounded Rectangle Tool 

 

Berfungsi untuk membentuk bentuk kotak maupun persegi panjang dengan sudut 

yang tidak tajam (U). 

 

Elipse Tool  

 

Berfungsi untuk membuat bentuk bulat atau lonjong(U). 

 

Pollygon Tool  

 

Berfungsi untuk membuat bentuk poligon(U). 

 

Line Tool 

 

Berfungsi untuk membuat bentuk garis (U). 

 

 

 


