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ABSTRAK

SD Negeri 44 Pangkalpinang yang beralamat di Jin.Kerabut.Jerambah gantung
Kec.Gabek Kota Pangkalpinang. Pendidikan dasar atau sekolah dasar merupakan
momentum awal bagi anak untuk meningkatkan kemampuan dirinya. Dari bangku
sekolah dasarlah mereka mendapatkan imunitas belajar yang kemudian menjadi
kebiasaanya yang mereka lakukan dikemudian hari. Sekolah dasar saling berlomba-
lomba untuk mempublikasikan sarana prasarana kepada masyarakat luas. untuk itu
penulis mencoba membantu memperkenalkan SD Negeri 44 Pangkalpinang melalui
media publikasi dan promosi dalam bentuk multimedia yaitu media cetak dan video
company profile. Semakin banyak informasi yang ada saat ini, maka publikasi adalah
sebuah solusi yang tepat untuk memperluaskan informasi kepada orang banyak.
Multimedia menjadi sarana media informasi yang mampu menyajikan secara jelas dan
inovatif dengan menggabungkan teknologi-multimedia yang dapat dikombinasikan akan
menghasilkan suatu informasi yang menarik dan mudah dipahami.

Kata Kunci: Desain Publikasi, multimedia Sekolah Dasar (SD)
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