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ABSTRACT 

 

Current technological advances have greatly helped to alleviate human work such 

as in the economic, social, educational, government, military and health fields. In 

the health sector many technologies are made to alleviate human work, one of 

which is an expert system. Expert system is a system created using the knowledge 

of an expert which is usually only solved by an expert in a particular field. 

Observing the life of today's society, many people who ignore healthy lifestyles 

such as irregular eating patterns, lack of protein and vitamin intake, lack of 

exercise, and high consumption of instant food and drinks. So that many people 

are affected by various diseases, one of which is a disease of the stomach. For 

example gastric disease, namely Gastritis, according to the World Health 

Organization (WHO), the incidence of gastritis in the world is around 1.8-2.1 

million of the total population each year, in the United Kingdom (22%), China 

(31%), Japan (14 , 5%), Canada (35%), and France (29.5%). In Southeast Asia 

around 583,635 of the total population each year. Gastritis is usually considered 

a trivial thing, but gastritis is the beginning of a disease that can cause trouble for 

a person. The percentage of the incidence of gastritis in Indonesia according to 

WHO is 40.8%, and the incidence of gastritis in several regions in Indonesia is 

quite high with a prevalence of 274,396 cases from 238,452,952 inhabitants. Then 

the system developer makes an expert system to diagnose gastric disease so that 

users can more easily get information about the disease they are experiencing. 

From the results of functional testing of 10 respondents, a success rate of 68,4% 

was obtained. 

 

Keywords : Stomach, Certainty Factor, Expert System. 
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ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi saat ini sangat banyak membantu meringankan pekerjaan 

manusia seperti pada bidang ekonomi,sosial,pendidikan,pemerintahan, militer dan 

kesehatan. Pada bidang kesehatan banyak teknologi yang dibuat untuk 

meringankan pekerjaan manusia salah satunya adalah sistem pakar. Sistem pakar 

adalah sistem yang dibuat menggunakan pengetahuan seorang pakar yang 

biasanya hanya dapat dipecahkan oleh seorang pakar pada bidang tertentu. 

Mengamati kehidupan masyarakat sekarang ini , banyak masyarakat yang 

mengabaikan pola hidup sehat seperti pola makan yang tidak teratur, kurangnya 

asupan protein dan vitamin, kurang olahraga, serta tingginya konsumsi makan dan 

minuman instan. Sehingga banyak masyarakat terkena berbagai macam penyakit, 

salah satunya adalah penyakit pada lambung. Sebagai contoh penyakit lambung 

yaitu Gastritis, menurut World Health Organization (WHO), insiden gastritis di 

dunia sekitar 1,8-2,1 juta dari jumlah penduduk setiap tahunnya, di Inggris (22%), 

China (31%), Jepang (14,5%), Kanada (35%), dan Perancis (29,5%). Di Asia 

Tenggara sekitar 583.635 darijumlah penduduk setiap tahunnya. Gastritis 

biasanya dianggap sebagai suatu hal yang remeh namun gastritis merupakan awal 

dari sebuah penyakit yang dapat menyusahkan seseorang. Persentase dari angka 

kejadian gastritis di Indonesia menurut WHO adalah 40,8%, dan angka kejadian 

gastritis di beberapa daerah di Indonesia cukup tinggi dengan prevalensi 274.396 

kasus dari 238.452.952 jiwa penduduk. Maka pengembang sistem membuat 

sistem pakar mendiagnosa penyakit lambung agar pengguna lebih mudah 

mendapatkan informasi mengenai penyakit yang dialami. Dari hasil pengujian 

fungsional terhadap 10 orang responden, diperoleh tingkat keberhasilan sebesar 

68,4%. 

 

Kata Kunci : Lambung, Certainty Factor, Sistem Pakar. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 
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Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include >> 

----------------> 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

 

 

3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 



 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, dialogue 

box atau screen(tampilan layar). 

 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas. 

 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Return Message 

 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Lifeline 
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Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 


