LAMPIRAN

LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

NAMA : DOWI
ALAMAT : ADVIVE
Sangat
No Pertanyaan . Baik | Cukup | Kurang Komentar
Baik
Apa aplikasi berjalan dengan
1 baik di smartphone v
pengguna?
Apa semua menu permainan
jalan sesuai tan
2 o " \V
adanya kendala?
Apa permainan ini sangat
3 | sulit untuk di mainkan? ' v
Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
4 v’
ketertarikan memainkan
kembali permainan ini
desain inan
5 Apa pemw v
menarik
6 Apa ukuran permainan baik Y4
Apa suara permainan bagus v
A ainan meng-
3 pa perm 4 v
idukasi
A inan sesuai
5 pa perma; semual \/
kalangan Y
A inan sulit di
i pa permainan sulit di \/
operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

NAMA : finton
ALAMAT : Keﬁkak
Sangat .
No Pertanyaan Baik Cukup | Kurang Komentar
Baik
Apa aplikasi begalan dengan
1 baik di smartphone v
pengguna?
Apa semua menu permainan
jalan sesuai tan|
2 berjalan sesuai tanpa \/
adanya kendala?
Apa permainan ini sangat
3 sulit untuk di mainkan? v
Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
4 . s
ketertarikan memainkan
kembali permainan ini
Apa desain inan
p pa permzu v
menarik
6 Apa ukuran permainan baik v’
7 Apa suara permainan bagus v
Apa permainan meng-
8 , /
idukasi
Apa permainan sesuai semuaj
’ v
kalangan
i Apa permainan sulit di
operasikan
Pangkalpinang ~ Juli 2020
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION

NAMA :“Q\en
ALAMAT: eel?fd

PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

No

Pertanyaan

Sangat

Baik

Cukup | Kurang

Komentar

Apa aplikasi berjalan dengan
baik di smartphone
pengguna?

Apa semua menu permainan
berjalan sesuai tanpa
adanya kendala?

Apa permainan ini sangat

sulit untuk di mainkan?

Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
ketertarikan memainkan

kembali permainan ini

Apa desain permainan

menarik

Apa ukuran permainan baik

Apa suara permainan bagus

Apa permainan meng-
idukasi

kalangan

<

Apa permainan sulit di
operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASIALGORIEMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

/(9vm~zx

NAMA
ALAMAT : Loy
Sangat
No Pertany aan ) Baik Cukup [ Kurng Komentar
Buik
Apa aplikasi berjalan dengan ]
1 baik di smariphone W
pengguna?
Apa scmua menu permainan
berjalan sesuai tan
2 5 e N/
adanya kendala?
Apa permainan ini sangat
3 sulit untuk di mainkan? L8
Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
4
ketertarikan memainkan \/
kembali permainan ini
5 Apa desain permainan
menarik v
Apa ukuran permainan baik 7
Apa suara permainan bagus W
8 Apa permainan meng-
idukasi N~
Apa permainan sesuai semual
9 V
kalangan
Apz permainan sulit di
operasikan
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52




LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION

NAMA : KEVIN
ALAMAT: GABEK

PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

No

Pertanyaan

Sangat

Baik Cukup | Kurang Komentar
Baik

Apa aplikasi begjalan dengan
baik di smariphone
pengguna?

Apa semua menu permainan
berjalan sesuai tanpa
adanya kendala?

Apa permainan ini sangat

sulit untuk di mainkan?

Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
ketertarikan memainkan

kembali permainan ini

Apa desain permainan

menarik

Apa ukuran permainan baik

Apa suara permainan bagus

Apa permainan meng-
idukasi

Apa permainan sesuai semua)

kalangan

10

Apa permainan sulit di

operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION

NAMA : BebY
ALAMAT: flir item

PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

No

Pertanyaan

Sangat
Baik Cukup | Kurang

Komentar

Apa aplikasi bejalan dengan|
baik di smartphone
pengguna?

Apa semua menu permainan
berjalan sesuai tanpa
adanya kendala?

Apa permainan ini sangat
sulit untuk di mainkan?

Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
ketertarikan memainkan

kembali permainan ini

Apa desain permainan
menarik

Apa ukuran permainan baik

Apa suara permainan bagus

Apa penmainan meng-
idukasi

Apa permat scsuai

kalangan

Apa permainan sulit di

operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE, MASYARAKAT

IMPLEMENTASE ALGORFIMA COLLISION DETECTION

PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D
NAMA SuUkt Man
ALAMAT: w031y

San;;ﬂ
No Pertunynan ik Baik Cukup |  Kurang Komentar
ai

Apa aplikasi berjulan tlcny)nﬁ 3
i baik di smariphone

pengguna?

Apa scmua menu penmainan
berjalan sesuai tanpa v

adanya kendala?

Apa permainan ini sangat

3 sulit untuk di mainkan? 4

Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
ketertarikan memainkan v’

kembali permainan ini

Apa desain perinainan
menarik v

6 Apa ukuran permainan baik

<<

Apa suara permainan bagus

Apa permainan meng-
idukasi

Apa permainan scsuai semual
kalangan A%

Apa permainan sulit di
operasikan \V4

10
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

NAMA : DepYy
ALAMAT: Men ,(°\(
Sangat X
No Pertanyaan il Baik Cukup | Kurang Komentar
i
Apa aplikasi berjalan dengan!
1 baik di smartphone v
pengguna?
Apa semua menu permainan
jalan sesuai tan
5 berj pa v
adanya kendala?
Apa permainan ini sangat .
3 sulit untuk di mainkan?
Apa permainan ini
p memuaskan anda untuk v
ketertarikan memainkan
kembali permainan ini
5 Apa desain permainan
menarik N
6 Apa ukuran permainan baik v
Apa suara permainan bagus v
Apa permainan meng-
8 . . v
idukasi
s Apa perinainan sesual Semua) W/
kalangan
Apa permainan sulit di v
10 :
operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUMAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

NAMA : Her{
ALAMAT : bedp/\@un%
Sangt
No Pertanyaan Baik Cukup |  Kurang Komentar
Baik
|Apa aplikasi berjalan dengan
1 baik di smariphone v’
pengguna?
Apa semua menu permainan
jalan sesuai tan
2 o i "
adanya kendala?
A nainan ini sangat
pa pem 8 e
3 sulit untuk di mainkan?
Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
4 . . v
ketertarikan memainkan
kembali permainan ini
Apa desain permainan
5 . v
menarik
6 | Apa ukuran permainan baik v
Apa suara permainan bagus v
8 Apa permainan meng-
idukasi v’
Apa permainan sesuai semual
2 4
kalangan
A mainan sulit di
10 pa per ' v
operasikan
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LEMBAR LAMPIRAN PENGUJIAN KE MASYARAKAT

IMPLEMENTASI ALGORITMA COLLISION DETECTION
PADA GAME SAVE THE RED BIRD BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN UNITY 3D

NAMA = ALOANIA

ALAMAT : (SAOVV ¢
Sangat

No Pertanyaan Baik Cukup Kurang Komentar

IApa aplikasi berjalan dengan
1 baik di smartphone v
pengguna?

Apa semua menu penmainan
berjalan sesuai tanpa
adanya kendala?

Apa permainan ini sangat
3 sulit untuk di mainkan? v’

Apa permainan ini
memuaskan anda untuk
ketertarikan memainkan

kembali permainan ini

Apa desain permainan
menarik

6 Apa ukuran permainan baik v

Apa suara permainan bagus

Apa permainan meng-
idukasi

Apa permainan sesuai semua)

kalangan

Apa permainan sulit di
operasikan
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