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ABSTRACT 

 

Every college, both private and public, needs a computerized system that 

is relevant, accurate, fast, and efficient. The high level of competition in the world 

of education makes every student and college continue to develop the level of 

competence and ability of students. Students are the most important aspect in 

developing these competencies. The importance of the ability of students to take 

part in learning is the main point of success of the students themselves. The 

success rate of students becomes decreased, when students are unable to graduate 

on time. The most common cause when students do not graduate on time is 

inadequate sks, students ipk is low. Therefore, this study aims to determine the 

problem in predicting graduation on time at college. The algorithm that 

researchers use is the algorithm C.45 which is a branch in data mining. Through 

the algorithm C.45  method applied to Android and Web applications, researchers 

will compare sks and ipk variables as a step to get timely graduation results. The 

results of this study are in the form of rules that will be the basis for predicting 

students graduation on time. The resulting output is on time graduation or not on 

time based on sks and students ipk in the predicted semester. The results of the 

research got an accuracy with the level of performance of the algorithm C4.5 in 

the application that is 92.9% so the conclusions that application can help college 

to evaluate student performance from participating in academic learning. 

 

Keywords : Prediction, Graduation, Algorithm C4.5 
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ABSTRAK 

 

Setiap perguruan tinggi baik swasta maupun negeri sangat membutuhkan 

sistem komputerisasi yang relevan, akurat, cepat, dan efisien. Tingginya tingkat 

persaingan didunia pendidikan membuat setiap mahasiswa maupun perguruan 

tinggi terus mengembangkan tingkat kompetensi dan kemampuan mahasiswa. 

Mahasiswa merupakan aspek paling utama dalam pengembangan kompetensi 

tersebut. Pentingnya kemampuan mahasiswa mengikuti pembelajaran menjadi 

poin utama keberhasilan mahasiswa itu sendiri. Namun tingkat keberhasilan 

mahasiswa menjadi menurun, ketika mahasiswa tidak mampu lulus tepat pada 

waktunya. Penyebab yang sering terjadi ketika mahasiswa tidak lulus tepat waktu 

adalah sks yang tidak mencukupi, ipk mahasiswa yang rendah. Oleh sebab itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengetahui persoalan dalam memprediksi kelulusan 

tepat waktu pada perguruan tinggi. Algoritma yang peneliti gunakan adalah 

algoritma C.45 yang merupakan cabang dalam data mining. Melalui metode 

algoritma C.45 yang diterapkan pada aplikasi android dan web, peneliti akan 

membandingkan variabel sks dan ipk yang menjadi langkah untuk mendapatkan 

hasil kelulusan tepat waktu. Hasil dari penelitian ini berupa aturan-aturan yang 

akan menjadi landasan untuk memprediksi kelulusan tepat waktu mahasiswa. 

Keluaran yang dihasilkan adalah kelulusan tepat waktu atau tidak tepat waktu 

berdasarkan jumlah sks dan ipk mahasiswa pada semester yang diprediksi. Hasil 

penelitian mendapat sebuah akurasi dengan tingkat kinerja algoritma C4.5 pada 

aplikasi yaitu 92.9% sehingga mendapat kesimpulan aplikasi dapat membantu 

perguruan tinggi mengevaluasi kinerja mahasiswa dalam mengikuti pembelajaran 

akademik. 

 

Kata Kunci : Prediksi, Kelulusan, Algoritma C4.5 
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Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor 

dengan usecase 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna 

sistempahamdanmengertikegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

  

Simbol Activity Diagram 

 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 
 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antarastate 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 
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Sequence Diagram 
 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object 

mengirim datamasuk 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu 

objek 

 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, Semua yang 

berhubungan dengan waktu aktif 

adalah sebuah tahap yang dilakukan di 

dalamnya. 

 

 

 

 

Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran yang 

didapatkan setelah melalui beberapa 

tahapan 


