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ABSTRACT 

 

 

Koi fish (Cyprinus carpio) is one type of freshwater fish that is much in demand in 

the world of freshwater fish. Where koi fish choose colors that are quite bright 

and easy to cultivate. This research was conducted to determine the disease 

experienced by koi fish, because koi fish including fish that are susceptible to 

disease, koi fish have several diseases and symptoms that are commonly known to 

us there are needle lice in the fish tail, fish look still, and fish are at the bottom of 

the pond. With many of the same diseases and symptoms, koi fish mediagnosa for 

using the Certainty Factor method. Because by using the Certainty Factor method 

we can find the type of disease and solutions to how to treat the disease in koi fish. 

Keywords : koi, Certainty Factor, Cyprinus carpio 
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ABSTRAK 

 

 

Ikan  koi  (Cyprinus  carpio)  merupakan salah satu jenis ikan air tawar yang 

banyak peminatnya di dunia ikan air tawar. Dimana ikan koi memilih warna yang 

cukup cerah dan mudah di budidayakan. Penelitian ini dilakukan untuk 

mengetahui penyakit yang dialami ikan koi, karena ikan koi termasuk ikan yang 

mudah terserang penyakit, ikan koi memiliki beberapa penyakit dan gejala yang 

umum kita ketahui seperti terdapat kutu jarum di ekor ikan, ikan terlihat diam, dan 

ikan berada di dasar kolam. Dengan banyaknya penyakit dan gejala yang sama, 

maka untuk mediagnosa penyakit ikan koi menggunakan metode Certainty 

Factor. Karena dengan menggunakan metode Certainty Factor kita bisa 

menemukan jenis penyakit dan solusi bagaimana cara pengobatan penyakit yang 

di alamai ikan koi tersebut. 

Kata kunci : koi, Certainty Factor, Cyprinus carpio 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Use Case Diagram 

 

 

  

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Aktor 

Orang yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri. 

2 

 
Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor. 

3 

 Asosiasi 

Komunikasi antara aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau 

use case memiliki interaksi dengan 

aktor. 

4 

 
Extende 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa use 

case tambahan itu. 

<< Extend >> 
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2. Activity Diagram 
 

  

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Swimlane 

Menunjukkan siapa yang bertanggung 

jawab melakukan aktivitas. 

2 

 

Start / 

Status Awal 

Menunjukan titik awal dari workflow, 

hanya ada 1 start point dalam 1 activity 

diagram. 

3 

 
Activity 

Menggambarkan sebuah pekerjaan atau 

aktivitas dalam workflow. 

4 

 

Decision 

Mengambarkan cabang suatu keputusan. 

5 
 Control 

Flow 

Menggambarkan urutan perpindahan 

suatu aktivitas. 

6  
Join 

Menunjukan kegiatan yang 

digabungkan. 

7 

 

End Point 

Menunjukan titik akhir dari activity 

diagram, dalam 1 diagram bisa terdapat 

lebih dari 1 end point. 
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3. Sequence Diagram 

 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

2 

 

Boundary 

Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran 

dari form. 

3 

 

Control 

Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel. 

4 

 
Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan. 

5 

 

Object 

Class 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

antar objek yang menunjukkan urutan 

kejadian. 

6 

 

Message to 

Self 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

itu sendiri yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 


