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ABSTRACT

Current technological advances have greatly helped to alleviate human work such
as in the economic, social, educational, government, agricultural, military, and
health fields. One use of technology is the expert system. Expert system is based
on the knowledge of an expert in a particular field, one of them is a farmer. Corn
is the favorite carbohydrate source of the Indonesian people after rice. However,
corn plants are vulnerable to disease. Expert knowledge, in this case farmers, is
needed to overcome the symptoms that exist in these corn plants. Researchers
used the Certainty Factor algorithm in weighting corn farmers' beliefs about the
symptoms of corn plant diseases. This study uses a prototype model, object-
oriented programming method, and UML system modeling tools. From the results
of the expert system functional testing of 10 respondents, the success rate of the
system function is 100%.

Key words: Corn plant, Certainty Factor, Expert System.
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ABSTRAK

Kemajuan teknologi saat ini sangat banyak membantu meringankan pekerjaan
manusia seperti pada bidang ekonomi, sosial, pendidikan, pemerintahan,
pertanian, militer, dan kesehatan. Salah satu pemanfaatan teknologi adalah sistem
pakar. Sistem pakar dibuat berdasarkan pengetahuan seorang pakar pada bidang
tertentu, salah satunya petani. Jagung merupakan sumber karbohidrat favorit
masyarakat Indonesia setelah padi. Akan tetapi, tanaman jagung rentan terserang
penyakit. Pengetahuan pakar, dalam hal ini petani, dibutuhkan untuk mengatasi
gejala yang ada pada tanaman jagung tersebut. Peneliti menggunakan algoritma
Certainty Factor dalam pembobotan keyakinan petani tanaman jagung terhadap
gejala dari penyakit tanaman jagung. Penelitian ini menggunakan model prototipe,
metode pemrograman berorientasi obyek, dan alat bantu pemodelan sistem UML.
Dari hasil pengujian fungsional sistem pakar terhadap 10 orang responden,
diperoleh tingkat keberhasilan fungsi sistem sebesar 100%.

Kata Kunci : Tanaman jagung, Certainty Factor, Sistem Pakar.
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Control

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas.

Entity

Menggambarkan suatu objek yang berisi

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

disimpan ke dalam suatu database.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah

objek ke objek lain.

Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,

sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi

dari obyek, panjang kotak ini berbanding

dengan durasi aktivasi sebuah operasi.
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