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ABSTRACT

Current technological advances have greatly helped to alleviate human work such
as in the economic, social, educational, government, agricultural, military, and
health fields. One use of technology is the expert system. Expert system is based
on the knowledge of an expert in a particular field, one of themis a farmer. Corn
is the favorite carbohydrate source of the Indonesian people after rice. However,
corn plants are vulnerable to disease. Expert knowledge, in this case farmers, is
needed to overcome the symptoms that exist in these corn plants. Researchers
used the Certainty Factor algorithm in weighting corn farmers' beliefs about the
symptoms of corn plant diseases. This study uses a prototype model, object-
oriented programming method, and UML system modeling tools. From the results
of the expert system functional testing of 10 respondents, the success rate of the
system function is 100%.

Key words. Corn plant, Certainty Factor, Expert System.



ABSTRAK

Kemajuan teknologi saat ini sangat banyak membantu meringankan pekerjaan
manusia seperti pada bidang ekonomi, sosia, pendidikan, pemerintahan,
pertanian, militer, dan kesehatan. Salah satu pemanfaatan teknologi adalah sistem
pakar. Sistem pakar dibuat berdasarkan pengetahuan seorang pakar pada bidang
tertentu, salah satunya petani. Jagung merupakan sumber karbohidrat favorit
masyarakat Indonesia setelah padi. Akan tetapi, tanaman jagung rentan terserang
penyakit. Pengetahuan pakar, dalam hal ini petani, dibutuhkan untuk mengatasi
ggida yang ada pada tanaman jagung tersebut. Peneliti menggunakan agoritma
Certainty Factor dalam pembobotan keyakinan petani tanaman jagung terhadap
gglaadari penyakit tanaman jagung. Penelitian ini menggunakan model prototipe,
metode pemrograman berorientasi obyek, dan alat bantu pemodelan sistem UML.
Dari hasil pengujian fungsional sistem pakar terhadap 10 orang responden,
diperoleh tingkat keberhasilan fungsi sistem sebesar 100%.

Kata Kunci : Tanaman jagung, Certainty Factor, Sistem Pakar.
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis.

Decision Points
Menggambarkan  pilihan  untuk = pengambilan

keputusan, frue atau false.

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan dikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas.
Guards

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten, dan tidak overlap.

Xii



2. Use Case Diagram
O

7N

<< include >>

3. Sequence Diagram
,

oY

8y

-O

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan control antara

state.

Actor

Abstraksi dari orang atau sistem yang

mengaktifkan fungsi dari use case.

Use Case
Menggambarkan proses sistem dari perspektif

pengguna (user).

Relasi/Asosiasi
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.

Assosiasi yang termasuk di dalam wuse case lain,
yang bersifat harus dilakukan bila wse case lain

tersebut dilakukan.

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sistem. Contohnya window,

dialogue box atau screen (tampilan layar).

Xiil



Control
Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang
tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas.

Entity

Menggambarkan suatu objek yang beris
informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan
disimpan ke dalam suatu database.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah
objek ke abjek lain.

Recursive
Sebuah obyek yang mempunya sebuah
operation kepada dirinya sendiri.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,
sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operas
dari obyek, panjang kotak ini berbanding
dengan durasi aktivasi sebuah operasi.
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