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ABSTRAK

Cindy The Olshop merupakan bidang usaha yang bergerak dibidang
penjualan pakaian wanita dan pria. Sistem penjualan yang digunakan masih
konvensional, yaitu pembeli harus datang langsung ke Cindy The Olshop untuk
melihat produk yang ditawarkan. Dengan adanya system tersebut akan menyita
banyak waktu konsumen sehingga kesulitan memperoleh informasi mengenai
spesifikasi produk yang ditawarkan. E-commerce atau dalam Bahasa Indonesia
yaitu perdagangan elektronik seperti internet atau televisi, www, atau jaringan
computer lainnya. E-commerce dapat melibatkan transfer dana elektronik,
pertukaran data elektronik, system manajemen inventori otomatis, dan system
pengumpulan data otomatis. Pada saat ini, Cindy The Olshop belum menggunakan
fasilitas e-commerce tersebut sehingga kesulitan dalam menawarkan produk
kepada konsumen yang berada di luar kota. Selain itu, juga bisa mengakibatkan
dampak yang berpengaruh kepada proses penjualan produk yaitu ketidaktahuan
konsumen yang berada di luar kota akan keberadaan Cindy The Olshop. Proses
penjualan di Cindy The Olshop akan hanya dilakukan apabila terdapat konsumen
yang datang ke toko tersebut, sedangkan banyak konsumen yang diluar kota tidak
bisa datang atau tidak tahu keberadaan Cindy The Olshop. Untuk membangun
system e-commerce ini, alat yang digunakan untuk menggambarkan model system
adalah berupa diagram usecase (Usecase Diagram), model objek (Model Object),
dan diagram aktivitas (Actvity Diagram), serta dalam perancangan basis data
menggunakan kamus data, dan Entity Relationship Diagram (ERD).

Kata kunci : Cindy The Olshop,Sistem penjualan, E-commerce
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DAFTAR SIMBOL

Simbol dalam Activity Diagram

[ ) Initial Node/Start Point
Menggambarkan awal activity diagram.

@ Final Node/End Point
Menggambarkan titik akhir dari Sebuah activity

diagram.

\ NewActivity > Action
Menggambarkan aktivitas Berdasarkan proses bisnis.

<> Decision Point
Menggambarkan titik pengambilan keputusan.

Swimlane
NewSwimlane - Menggambarkan pemisahan untuk setiap actor

dalam activity diagram.

Simbol dalam Usecase Diagram

S Actor
I Menggambarkan orang atau entitas dalam sistem.
NewClass
e Use Case
\f/ | Menggambarkan yang dikerjakanoleh sistem.
NewUseCase
Association

Mengambarkan hubungan antara dan usecase.



Simbol Dalam Entity Relationship Diagram(ERD)
Entity

Menggambarkan objek yang terkait dengan sistem.

Relationship
‘ Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu

Entitas dengan Entitas lainnya.

Connector
Menghubungkan dua entitas.

Simbol Dalam Sequence Diagram

Actor Lifeline

Menggambarkan garis sekuen antara aktor dengan
setiap objek

Menggambarkan mulainya sebuah sekuen dan
menggambarkan suatu fungsi.

Object Lifeline

Menggambarkan garis sekuen objek dalam sistem

'ﬁ'
|
|
|
I Activation
|
|

Message

l

Menggambarkan pesan.



Simbol Dalam Class Diagram

Class

NewClass?2

Menggambarkan kumpulan dari beberapa objek

dengan operasi yang sama.
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