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ABSTRACT 
 

The development of technology is currently getting faster and more advanced. 

Many people use technology as a means of information. Along with the times in 

the field of technology, culinary business places are increasingly being triggered 

to use modern technology as a medium to win over the increasingly tight 

competition. With the existence of an android-based menu ordering system at cafe 

48, it is hoped that it will improve the management of ordering data to produce 

faster and more accurate information. The analysis and design of the Android-

based menu ordering system at Cafe 48 is designed using the Unified Modeling 

Language (UML) method. The method used in application design is to explain the 

analysis and design and describe the system architecture. The application design 

that is made can help cafe waiters and cashiers to place food or drink orders and 

convey the latest information to consumers regarding the food or beverage menu 

and waiters do not need to bring order notes to record customer orders. 
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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat dan semakin maju, Banyak orang 

memanfaatkan teknologi sebagai sarana informasi. Seiring dengan perkembangan 

zaman di bidang teknologi, tempat-tempat usaha kuliner semakin dipicu untuk 

menggunakan teknologi yang modern sebagai media untuk memenangkan 

persaingan yang kian hari semakin terasa ketat. Dengan adanya sistem pemesanan 

menu berbasis android di cafe 48 ini di harapkan meningkatkan pengelolaan data 

pemesanan hingga menghasilkan informasi yang lebih cepat dan akurat, Analisis 

dan Perancangan Sistem Pemesanan Menu Di Cafe 48 Berbasis Android ini 

dirancang dengan menggunakan metode Unified Modeling Language (UML). 

Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi untuk menjelaskan analisis 

dan desain serta menggambarkan arsitektur sistem tersebut. Rancangan aplikasi 

yang dibuat dapat membantu pelayan dan kasir cafe untuk melakukan pemesanan 

makanan atau minuman dan menyampaikan informasi yang terkini kepada 

konsumen mengenai menu makanan atau minuman dan pelayan tidak perlu 

membawa nota pesanan untuk mencatat pesanan pelanggan. 
 

Kata Kunci : Sistem Pemesanan, Menu, Cafe dan Android 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 
 

Aktor 

Menspesifikasikan 

himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan usecase. 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur 

bagi suatu actor. 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

 

Extends 

Menspespikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik 

yang di berikan. 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu 

usecase seluruhnya 

merupakan fungsionalitas 

dari usecase lainnya. 
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2. Activity Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Initial Node 
Menggambarkan awal 

mulanya sebuah aktivitas. 

 

Activity 

Menggambarkan masing-

masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu 

sama lain. 

 

Activity Final 
Menggambarkan aktivititas 

sistem telah berakhir. 

 

Decision Node 

Menggambarkan 

penggunaan kondisi dalam 

activity. 

 

Controlflow 

Digunakan untuk 

menghubungkan satu 

simbol dengan simbol yang 

lainnya. 
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3. Sequence Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

atau 

 

Aktor 

 Orang, proses, atau 

sistem lain yang 

berinteraksi dengan 

sistem informasi dan 

mendapat manfaat dari 

sistem. 

 Berpartisipasi secara 

berurutan dengan 

mengirimkan atau 

menerima pesan.  

 

objek 

 Sebuah objek atau sistem 

yang berpartisipasi 

secara berurutan dengan 

mengirimkan atau 

menerima pesan. 

 

Garis hidup 

objek 

Menandakan kehidupan 

objek selama berurutan.  

 Objek sedang 

aktif 

berinteraksi 

 Persegi Panjang yang 

sempit Panjang 

ditempatkan di atas 

sebuah garis hidup. 

 Menandakan Ketika 

suatu objek mengirim 

atau menerima pesan. 

Nama_aktor 

Objek:kelas 



 

XII 

 

   

 

Message 
Objek mengirim satu pesan 

Ke objek lainnya. 

1 : masukkan masukkan 

Menyatakan suatu objek 

membuat objek yang lain, 

arah panah mengarah pada 

objek yang dibuat. 

1 : keluaran keluaran 

Objek/metode menghasilkan 

suatu kembalian ke objek 

tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang 

menerima kembalian. 
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4. Class Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Class 

Sebuah kelas pada 

struktur sistem. simbol 

ini memiliki 3 susunan, 

yaitu kotak pertama 

adalah nama kelas, 

kedua atribut dan 

terakhir operasi. 

 

Association 

Relasi antar class  

dengan arti umum,  

asosiasi biasanya juga 

disertai dengan  

Multiplicity. 

 

Directed 

Association 

Relasi antarkelas  

dengan makna kelas  

yang atau  digunakan  

oleh kelas  yang lain, 

asosiasi   biasanya juga 

disertai dengan  

multiplicity. 

 

Dependency 

Relasi antarkelas 

dengan makna 

kebergantungan  

antarkelas. 
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