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ABSTRACTION

Absence information system represent a strategic approach to company, to reach
the make-up of performance the company hence needed by effective absence
information system which do not dissociate between human being, hardware and
management system as a whole to be reaching the target of which is expected for
company.  Absence information system which is made in this skripsi report
represent a pemrogaman application concerning employees absence information
system implementation and desain at Kanwil Kemenag, expected can assist to
finish existing problems part of SDM generally and part of Personnel
administration specially. The method is writer use, between System LifeCycle
(SDLC) method, descriptive method of analysis, book study and bibliography.
This Absence information system only input handling from someone enlisted in
database, while presented output present report which is relation with absence

pocess.
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ABSTRAKSI

Sistem Informasi Absensi merupakan suatu pendekatan strategis terhadap
peningkatan kinerja suatu perusahaan, untuk mencapai  peningkatan kinerja
terscbut maka diperlukan  sistem informasi absensi yang cfektif yang tidak
memisahkan antara manusia, sarana prasarand dan sistem manajemen sccara
keseluruhan agar mencapai tujuan perusahaan yang diharapkan. Sistem
Informasi Absensi yang dibuat dalam laporan skripsi ini merupakan suatu analisis
sistem informasi absensi pegawai menggunakan finger print (sidik jari) pada
Kanwil Kementerian Agama Propinsi Kepulauan Bangka Belitung , yang
diharapkan dapat membantu menyelesaikan masalah-masalah yang ada dibagian
SDM umumnya dan bagian Adm. Personalia khususnya. Metode yang penulis
gunakan adalah metode SDLC (siklus hidup pengembangan sistem), metode
Deskriptif Analisis mencakup studi lapangan dan kepustakaan. Sistem Informasi
Absensi ini hanya menangani input dari seseorang yang mana telah terdaftar
dalam database, sedangkan output yang ditampilkan menampilkan laporan yang

berhubungan dengan proses absensi.
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Use Case Diagram

A4

Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau  menerima  informasi  dari  sistem  atau

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.
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l NewSwimlane
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Class Diagram

Supplier

YeKdSupplier
¢NmSupplier
SAImtSupplier
¢ TelpSupplier

Qget()
¥simpan()

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian/pengelompokan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun antara state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang
bernilai benar/salah.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu
objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut,
method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan
yang dapat diminta dari beberapa object dari class ,
yang mempengaruhi behaviour.
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Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan  objek  lainnya.  Atau  dapat  juga

menggambarkan ketergantungan antarkelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

:4
0;<.<

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu
0.* Nol atau lebih
1* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5.8 range 5 s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

4. Sequence Diagram
Actor

7% Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary
_Q Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.
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Control
Menggambarkan “perilaku mengatur”,

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani  tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).

>l Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

— 1

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

p— | Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

B 5. Simbol Diagram hubungan Entitas

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya  berperan  dalam  sistem  atau

menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

Xiii
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entitas,

Relasi
Menggambarkan schimpunan hubungan antar objek
yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan

himpunan hubungan yang ada diantara himpunan

entitas.

Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke

entitas.
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