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ABSTRAKSI

Kajian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi manajemen
Koperasi simpan pinjam. sistem ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa
pemrograman Microsoft Visual Basic, Microsoft Acess dan Crystal Report.
Metodologi pengembangan  sistem  adalah  berdasarkan  siklus  hidup
pengembangan sistem dan dengan metode analisa dan perulangan sistem
berorientasi obyek. Sistem ini berisikan beberapa menu seperti menu file yang
berisi dafiar biodata anggota, pada menu transaksi terdapat beberapa transaksi
seperti transaksi simpanan anggota, pinjaman anggota dan pembayaran anggota
dan pada menu laporan berisi beberapa laporan seperti laporan simpanan dan
laporan  pinjaman anggota. Sistem ini bertujuan untuk memudahkan dalam
pengolahan data pada Koperasi simpan pinjam, sehingga data dapat tersusun
terstruktur dan pengolahan data dapat dilakukan dengan cepat dan tepat.

Koperasi merupakan salah satu aspek yang menunjang perekonomian

masyarakat terutama masyarakat ekonomi rendah dan masyarakat ekonomi
menengah. Koperasi yvang ada ini perlu dikembangkan agar Koperasi tersebut
dapat memberikan pelayanan yang baik kepada masyarakat, Koperasi Simpan
Pinjam Wanita Monita adalah salah satu koperasi yang membantu menunjang
perekonomian masyarakat terutama bagi para wanita dengan menyediakan jasa
penyimpanan dan peminjaman uvang dengan bunga yang rendah.
Dan untuk tugas akhir ini penulis mengambil judul mengenai *ANALISA DAN
PERANCANGAN  SISTEM INFORMASI  SIMPAN  PINJAM  PADA
KOPERASI WANITA “KOPWAN"™ MONITA MUNTOK KABUPATEN
BANGKA BARAT BERORIENTASI OBYEK™.

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan disimpulkan bahwa sistem
vang dibangun dapat membantu proses pengolahan data secara efektif dan efisien
baik  pengolahan data anggota, simpanan. pinjaman, angsuran, pelunasan
pinjaman.dan laporan simpan pinjam.

Kata kunci : Sistem Informasi. Koperasi Wanita Monita, Simpan pinjam, analisis
dan perulangan sistem berorientasi obyek.

Dipindai dengan CamScanner



KRATA PENGANTAR

[enpan memanjatkan Pujt Svukur kehadirat Allah SWT karena impahan kasih
svang-Nyva serta ndho-Nya. penulisan skripsi imi dapat diselesaikan dengan baik

[ugas ini ditujukan untuk memenuh salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Komputer pada jenjang studi Strata Satu (SI) Program Studi Sistem Informasi

di SIMIK Atma 1 uhur Pangkalpinang.

Sebagar ungkapan rasa syukur, Penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih

kepada semua pihak vang telah membantu sehingga penulisan tugas akhir i dapat

diselesatkan. Ucapan terima kasih Penulis sampaikan Kepada ¢

J

-d

O

Sembah sujudku kepada Allah SWT vang telah memberikan petunjuk dan
karunia-Nya schingga dapat terwujud tugas akhir ini.

Shalawat dan salam selalu tercurah kepada Baginda Rosulullah yang menjadi
panutan dan inspirasiku.

Bapak Drs. Djactun HS vang telah mendirikan Atma Luhur

Bapak Drs. Harmmy Sudjikianto, MM, MBA selaku Ketua pengurus vayasan
STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Bapak DR. Moedjiono M.S¢ selaku Ketua STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.
Bapak Bambang Adiwinoto. M.Kom selaku pembimbing skripsi.

Orang tua ku tercinta dan Rosdalena Tante Ku tersayang yang tak henti-hentinya
telah memberikan dukungan baik moral maupun materi, doa, semangat dan kasih
savangnya.  Semoga  Allah  SWT  membalas  dengan  menganugerahkan
kebahagiaan vang hakiki.

Teman-teman ku tersayang vaitu vang selalu ada dalam keadaan suka dan duka
Penulis selama mengenjakan skripsi ini, vang tidak pernah berhenti memberikan
dukungan kepada Penulis, baik dalam bentuk moril, matenl, do’a, semangat serta
kasth sayang vang tulus. Semoga Skripsi ini menjadi salah satu hal vang dapat

membahagiakan dan membanggakan bagi kalian.,

u

Dipindai dengan CamScanner



Y

o

1

13

Ny Musniar dan Ny, Canny,  selaku Ketua dan Bendahara vang telah

mengizinkan Penubis untuh melakukan riset di Koperasi Wanita “KOPWAN™
Monita Muntok Kabupaten Bangha Barat

Nno b Kusumawati selaku Pengurus Kopwan Momita dan juga kakak ku
tersayang vang telah membantu banyak dalam penyusunan sknpsi ini hingga
selesar.

Selurub dosen dan karvawan STMIK Atma Luhur Pangkalpinang yang telah
memberikan banyak pengetahuan dan pelajaran selama Penulis mengihuti kulah
Sclurub anak-anak STMIK Atma Luhur Pangkalpinang yang saya kenal.

Serta semua pihak yang telah banyak membantu vang namanya udak dapat

disebutkan satu persatu

Akhir kata dengan segala kerendahan hati Penulis memohon maaf vang schesar-

besarnya atas hekurangan yang terdapat dalam gas akhir ini

Demikianlah yanp dapat Penulis sampaikan, semoga skripsi ini dapat bermanfaat

bag: pembaca sckalian

Pangkalpinang, 01 Juni 2013

Penulis

Dipindai dengan CamScanner



DAFTAR GAMBAR

IHalaman

Gambar 2.1 Sart POINU oo 12
Gambar 2.2 ENd POINE .uovereeeeeeeieee e 12
Gambar 2.3 Simbol ACHVILIES .ooveeiiiiiii e S 12
Gambar 2.4 Simbol Black Hole ACIVIIES ..o 13
Gambar 2.5 Simbol Miracle ACUHVITIES ....ooiiiiiriierin e 13
Gambar 2.6 Simbol Decision POINt.......cocoiiiiiiiire i 14
Gambar 2.7 Contoh Use Case Include.............ooo e 16
Gambar 2.8 Contoh Use Case Extend ... 16
Gambar 2.9 Contoh Use Case Generalization.........oooverionin. 17
Gambar 2.10 Cardinality One 10 ONe.......cccuiviiiiiiniinirenie e 19
Gambar 2.11 Cardinality One 10 Many ..o 20
Gambar 2.12 Cardinality Many 10 ONe ... 20
Gambar 2.13 Cardinality Many 10 Many ..o 20
Gambar 3.1 StruKtur OFganiSasi ..o 28
Gambar 3.2 Activity Diagram Proses Data Simpanan ... 32
Gambar 3.3 Activity Diagram Proses Simpanan ... 33
Gambar 3.4 Activity Diagram Proses Pemberian Pinjaman Umum ............... 33
Gambar 3.5 Activity Diagram Proses Pemberian Pinjaman Khusus ............... 34
Gambar 3.6 Activity Diagram Proses ANZSuran ..o, 34
Gambar 3.7 Activity Diagram Proses Pelunasan ... 35
Gambar 3.8 Activity Diagram Proses Pembuatan Laporan Simpanan.............. 35
Gambar 3.9 Activity Diagram Proses Pembuatan Laporan PU ... 36
Gambar 3.10 Activity Diagram Proses Pembuatan Laporan PK ... 36
Gambar 3.11 Package Diagram...........ccccviiivmriniiniennencnncssnnece s e 43
Gambar 3.12 Use Case Diagram Master .......coooiiiiiiiiiie 44
Gambar 3.13 Use Case Diagram Transaksi Simpanan...........onn 4
CGambar 3,14 Use Case Diagram Transaksi Pinjaman............ rmashesvres SRR 45
Gambar 3.15 Use Case Diagram Laporan ... 45
v

Dipindai dengan CamScanner



Gambar 3.16 Entity Relationship Diagram (ERD) oo
Gambar 3.17 Transformasi ERD ke LRS oo
Gambar 3.18 Logical Record Structure (LRS) oo
Gambar 3.19 Struktur Tampilan. ..o
Gambar 3.20 Rancangan Layar Menu Utama......coimmnmmmnmrsees
Gambar 3.21 Rancangan Layar Menu Master ..o
Gambar 3.22 Rancangan Layar Entry Data Anggotal.....ooervmmsesseeesseeeeees
Gambar 3.23 Rancangan Layar Entry Data SIMPANAN ...
Gambar 3.24 Rancangan Layar Entry Data Pinjaman Umum ...
Gambar 3.25 Rancangan Layar Menu Transaksi SIMPaNan ...
Gambar 3.26 Rancangan Layar Entry STMPANAN ..o
Gambar 3.27 Rancangan Layar Cetak Bukti STMpanan ......ccooversesmimesesees

Gambar 3.28 Rancangan Layar Menu Transaksi Pinjaman

Gambar 3.29 Rancangan Layar Cetak Bukti Pinjaman Umum ...

Gambar 3.30 Rancangan Layar Cetak Bukti Angsuran

Gambar 3.31 Rancangan Layar Entry Pelunasan

Gambar 3.32 Rancangan Layar Cetak Bukti Pelunasan

angan Layar Cetak Bukti Pinjaman KRUSUS ....ocoovereemeeneess

an Layar Cetak Bukti Pelunasan PK ..o

Gambar 3.33 Ranc
Gambar 3.34 Rancang

Gambar 3.35 Rancangan Layar Menu LAPOTan c..ovvvoeeesismssmssessssesssssms s

Gambar 3.36 Rancangan Layar Cetak Bukti Laporan Simpanan ...

Gambar 3.37 Rancangan Layar Cetak Bukti Laporan PU oo

Gambar 3.38 Rancangan Layar Cetak Bukti Laporan PK oo

Gambar 3.39 Sequence Diagram Entry Data PN 17110 F ISR LR

nce Diagram Entry Data Simpanan

...................................

Gambar 3.40 Seque

Gambar 3.41 Sequence

Diagram Entry Data PU

agram Entry Data PK oooovieeeevereenesassssisamssssssssassssess
y DAt ANZSURAN .oevemssseesssssesee e

Gambar 3.42 Sequence Di

Gambar 3.43 Sequence Diagram Entr

Gambar 3.44 Sequence Diagram Entry Data Pelunasan ....cooeremeeesemssees
Gambar 3.43 Sequence Diagram Cetak Laporan SImpanan. ...

Diagram Cetak Laporan PU

(jambar 3 46 Sequence

Dipindai dengan CamScanner



Gambar 3.47 Sequence Diagram Cetak Laporan PK ...

Gambar 3.48 Entity Class Diagram

vl

Dipindai dengan CamScanner



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran A Keluaran Sistem Berjalan
Lampiran A-1 Form Permohonan Menjadi ANGEOLA c.eviviiiiiiccne 103
Lampiran A-2 Form Permohonan Pinjaman ... 104
Lampiran B Masukan Sistem Berjalan
Lampiran B-1 Form Rincian Simpanan ... 105
Lampiran B-2 Form Rincian Angsuran Pinjaman........coovoinnciinmsnes 106
Lampiran B-3 Form Rincian Perjanjian Pinjaman ... 107
Lampiran B-4 Form Pelunasan PINJaman ... 108
Lampiran B-5 Laporan Perkembangan Simpan Pinjam ... 109
LLampiran C Rancangan Keluaran Sistem Usulan
Lampiran C-1 Rancangan Keluaran Bukti SImpanan ... 110
Lampiran C-2 Rancangan Keluaran Bukti Pinjaman Umum......ccooeinrncs 11
Lampiran C-3 Rancangan Keluaran BuKti ARGSUIAN..cc.ooerinimriiessmiieeess 112
Lampiran C-4 Rancangan Keluaran Bukti Pelunasan ... 113
Lampiran C-5 Rancangan Keluaran Bukti Pinjaman Khusus.......cooomnee: 114
Lampiran C-6 Rancangan Keluaran Bukti Pelunasan Pinjaman Khusus.......... 115
LLampiran C-7 Rancangan Keluaran Laporan Simpanan Anggota........c.c.coeee: 116
Lampiran C-8 Rancangan Laporan Pinjaman Umum . N17:7.00] ¢ DURIPRR 117
Lampiran C-9 Rancangan Laporan Pinjaman KRUSUS ©.oovvveemeennemnesesmaansnsssnes 118
Lampiran D Rancangan Masukan Sistem Usulan
Lampiran D-1 Rancangan Masukan Data ANEOLA...ocvvmiemmmsinsrenereess 119
Lampiran D-2 Rancangan Masukan Data SImpanan ... 120
Lampiran D-3 Rancangan Masukan Data Transaksi SIMpanan ... 121
Lampiran D-4 Rancangan Masukan Data Permohonan Pinjaman Umum ........ 122
Lampiran D-3 Rancangan Masukan Data ANESUIAN...coeemsmmsnssees 123
Lampiran D-6 Rancangan Masukan Data Pelunasan Pinjaman Umum ............ 124
125

Lampiran D-7 Rancangan Masukan Data Permohonan Pinjaman Khusus .......

an Masukan Data Pelunasan Pinjaman Khusus ........... 126

| ampiran D-8 Rancang

vii

Dipindai dengan CamScanner




Lampiran E Surat Keterangan
Lampiran E-1 Surat Keterangan Risel.. ..o

Lampiran E-2 Kartu Bimbingan...... ..o

viii

Dipindai dengan CamScanner



label 31
label 3.2
label 3.3
Tabel 3.4
l'abel 3.
Tabel 3.6
label 3.7
Tabel 3.8

-

N

Tabel 3.9

Tabel 3.10
Tabel 3.11
Tabel 3.12
Tabel 3.13
Tabel 3.14
Tabel 3.15
label 3.16
Tabel 3.17
Tabel 3.18
Tabel 4.1

Table 4.2

DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel ANZEOMA ..o
Tabel Transaksi SIMPanan ...
TEDEI PUNYR .icoeivoncoismssons sonnmnssvandusssbunnsinssssninsins donisnsisvissassisisess
Tabel SIMPANAN ........c.ccccriiminiiininnissiiesincisssssssraesossnsissasansssesssas s
Tabel Pinjaman KRUSUS........cocovieiiiiiiiiciniie e
Tabel Transaksi Pinjaman ........cccovivimmenmeiimn e
Tabel ANZSUTAN ...
Tabel Pelunasan ..............cciciiiisnissssmsasssisirmsessasinsssasnssssasassansas
Tabel Pinjaman Umum.... ...
Tabel Spesifikasi Basis Data Anggota .......oovivniiiiiiiiiieen
Tabel Spesifikasi Basis Data Transaksi Simpanan .......ccccooeiineenn
Tabel Spesifikasi Basis Data Punya ..o,
Tabel Spesifikasi Basis Data Simpanan ..........cocoecvveiiiiiiniiiiinns
Tabel Spesifikasi Basis Data Pinjaman Khusus ...
Tabel Spesifikasi Basis Data Transaksi Pinjaman.......................

Tabel Spesifikasi Basis Data Angsuran...........ccooeeeniiciiininncienn

Tabel Spesifikasi Basis Data Pelunasan..................coe.
Tabel Spesifikasi Basis Data Pinjaman Umum ........................
Tabel Waktu Kegiatan Penelitian ....c.oooovviciiiiniiniiniiniiiins

Tabel Rencana Anggaran Pembuatan Sistem ..........ccoevvieiinennne

n

57
- 74
57
57

58
58

Dipindai dengan CamScanner



=

DAFTAR SIMBOL

I Activity Dragram

2 Ssant Posm
Menggambarkan awal dan waty

aktivitas yang benalan pada

wstcm

b Lod Poumt

Menggambarkan akhe dart suatu
. aktivitas vang henalan pala

sivicm

¢ Achivn
Menggambarkan aktivitas yang
dilakukan pada ustem

d Swimlane
Menggambarkan

' e — J mnmgunmgclmnmm

l I berdasarkan gas dan fungs
ersendin

¢ Tramsinion Ststc
Menggambarkan hubungan antara

-

dua state, dua activity ataupun
antara state dan activity.

{ Tramsinon 10 sell

'S Menggambarkan hubungan antard
t" \ state atau activity yang kembali
kepada stalc atau activiry 1t
g scodun.
Do 1800

i . Menggambarkan pondin dan

schuah aktivitas yang bernilal

Dipindai dengan CamScanner




e Object Messagee

i Message to self

g a— ‘

[ ‘ 1

g. Return Message

[F R 1

h. Object
|
|
|
|
|
|
1. Message
Message()
. Loop
\oo® -

Menggambarkan pesan hubungan
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L Fotity Relationship Diagram ( ERD)
& [ntuas

| Merupakan obyek - ohyek dasar

IL l yang terkat didalam sistem

Obyek tersebut dapat  berupa
orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu
disimpan di basis data.

b. Relanonship
Merupakan kejadian yang

menggambarkan hubungan antara
dua atau lebih entitas.
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