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ABSTRACTION

One of the applications that use information technology and
telecommunications applications wirelessly is SMS (Short Messages Service).
The main topics of this final report is the application of value of information
providers and information students attendance based sms. Structured to address
the needs of real time information for students to know the value of the UAS,
knowing the value of daily tests, knowing students attendance. And with the
academic application will allow students and parents to obtain information from
the school.
In this final report will be discussed about the concept of SMS technology,
connect the phone to the computer using AT commands Command. Then the
discussion will be followed by analysis and system design. Next discuss the

implementation and testing.

Keywords : AT Command, telecomunications, SMS, aplication
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ABRSTRAK

Salah satu aplikasi vang memanfaatkan teknologi  informasi  dan
telekomunikasi tanpa kabel adalah aplikasi SMS (Short Mescages Service)
Bahasan utama dari laporan tugas akhir ini adalah aplikasi penyedia informasi
nilai dan informasi kehadiran murid berbasis sms. Disusun untuk menjawab
kebutuhan informasi real time bagi siswa untuk mengetahui nilai hasil UAS,
mengetahui nilai ulangan harian, mengetahui kehadiran murid. Dan dengan
adanya aplikasi akademik akan memudahkan para siswa dan orangtua untuk
memperoleh informasi dari sckolah.,

Dalam laporan tugas akhir ini akan dibahas tentang konsep teknologi
SMS, koneksi handphone ke komputer dengan menggunakan perintah AT
Command. Kemudian pembahasan akan dilanjutkan dengan analisis dan

perancangan sistem. Berikutnya membahas mengenai  implementasi dan

pengujian,

Kata Kunci : AT Command, telekomunikasi, SMS, aplikasi.
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DAFTAR SIMBOL

lain

1. Flowchart
No Simbol Keterangan
1 Terminal, untuk menyatakan start dan end
@ hanya sebagai tanda, tidak melakukan suatu
pekerjaan khusus.
2 Proses, untuk menyatakan assignment
statement
3 /O,  Input/Output  operation,  untuk
D menyatakan proses baca dan proses tulis
4 Untuk menyatakan pengambilan keputusan
<> sesuai dengan suatu kondisi (seleksi /pilihan).
5 —_— Garis, untuk menyatakan urutan pelaksanaan,
- alur proses
6 Memanggil suatu sub program
7 Titik connector yang berada pada halaman
O |m
8 [j Titik connector yang berada pada halaman
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2.

Diagram ERD

Entity (Entitas)

Merupakan sekumpulan
orang,tempat,obyek yang
menampilkan data di catat atau disimpan.

Relationship (Hubungan)
Mengambarkan hubungan yang terjadi
pada dua entitas atau lebih.

O

Cardinality (Kardinalitas)

Mengambarkan tingkat hubungan yang
terjadi pada entitas.

Garis

Merupakan penghubung antara entitas
dengan relationship ataupun sebaliknya dari
relationship ke entita

XVl
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3.

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan ketika

berinteraksi dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Generalizatio

n

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case

sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumber pada suatu titik
yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.
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Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
menyediakan prilaku yang lebih
besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan

mencerminkan suatu sumber daya

komputasi

4,

Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

Nary
Association

Upaya untuk menghindari asosiasi
dengan lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang
sama.
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Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang

4 N Collaboration

‘ K menghasilkan suatu hasil yang
o terukur bagi suatu aktor

Operasi yang benar-benar dilakukan

5 Genmenm Realization | oleh suatu objek.
Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri

6 | S Dependency | (independent) akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
Apa yang menghubungkan antara

7 Association | objek satu dengan objek lainnya

S. Simbol Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Orang atau Devisi yang terlibat suatu
Aktor
% sistem
Boundary menggambarkan monitor atau media
}—Q Class yang akan digunakan untuk menginput
2 data
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Control

menggambarkan “perilaku mengatur”,

£
O class
Entity menggambarkan informasi yang harus
Q_ class disimpan oleh sistem
mengidentifikasikan komunikasi antara
object-object. Message yang dikirim
Message
\ i: ] untuk dirinya sendiri.
Objek entity, antarmuka yang saling
1 berinteraksi.
, LifeLine
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
[I—'Du Message | yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
Message | yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi
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6.

Simbol Actifity Diagram

transaksi yang ada harus mempunyai

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Q Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
State dari sistem yang mencerminkan
2 Action
eksekusi dari suatu aksi
3 ) Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
p Actifity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
@ Node dihancurkan
Satu aliran yang pada tahap tertentu
5 Fork Node ) )
| berubah menjadi beberapa aliran
Ada masukan dan tidak ada keluaran,
Black hole .
6 —@ . biasanya digunakan bila dikehendaki
activities
ada | atau lebih transisi.
biasanya digunakan bila dikehendaki
7 D——) Miracle activities
ada 1 atau lebih transisi.
Mempunyai transisi (sebuah garis dari
atau ke decision point). Setiap
8 O Decision Point

guard (kunci).

XXIII
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