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ABSTRACT

Geographic information systems have developed rapidly, with the media and the
intcrnct scrvice or GP'S navigation system (Global Positioning System) found on
smartphones, and Google maps services products google maps will be virtual,
free, and online. The public can access the map anywhere and anytime when
needed. But google maps does not show the location of the place completely,

especially in the city pangkalpinang. Particular place of worship itself.

Because it needs to be developed bye the application of geographic information
systems (GIS) mapping the location of places of worship in the city to facilitate
the pangkalpinang faiths to find the location of a place of worship in the conduct
of worship, while in the city pangkalpinang using internet media services and

smartphones that use the Android operating system.

Keywords : geographic information systems, google maps, GPS (global

positioning systcm), smartphonc, Android.
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ANSTHAK

Statem infosmast geoptafis telah betkembang cubap pesat, denpgan media layanan
inter net dan shatenm navipgas) ot Q1S (Clobal Positioning System) yang terdapal
pada smariphone, senta google maps produb google jasa peta yang bersilat virtual,
pratla, dan online, Masyarakat bisa mengakses peta dimanapon dan kapanpun saal
dibutuhknn, Namum google maps tidak menampllkan Jokast tempat seutuhnya,

L hosusnya dikota panghalpinang. Khususnya rental mobil ita sendirl

Oleh karena i perlu dikembangkannyn apliknal shstem informasi geogratis (G15)
pemetnnn okt rental mobil dikotn panghalpimang untuk mempenmudah para
masyatakat untak mencarl lokusl rental mobil guna mencari thu lokasi rental
mobil  diwilayah pungkalpinmng,  saat berada dikotn pungkalpinang - dengan
menggunakan medin lnyanan internet dan smartphone yang menggunakan sistem

operasi android

Kata kunei CSistem informast geografls, google maps, GPS (global positioning

seatem), smariphone, Android

v
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DAFTAR SIMBOL

Actor : Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna

mainkan ketika berinteraksi dengan use case

Use Case : Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem

yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

Association : Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan

objek lainnya.

Generalization : Hubungan dimana ohiek anak (descendens)

berbagi perilaku dan struktur data dari objek yang ada diatasnya

objek induk (ancestor).

include Menunjukkan bahwa suatu use case selurhnya merupakan

[ungsionalilas dari use case lainya,
Extend menunjukan suatu use case merupakan tambahan

fungsional dari use case lainya jika suatu kondisi terpenuhi.

Initial Node : Bagaimana objek dibentuk atau diawali

Activity Final Node : Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan

Terminator : Permulaan/akhir program

X1lv
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] Proses - Proses perhitungan/proses Pengolahan data

Decision : Perbandingan pernyataan, penyeleksian data yang
memberikan pilihan untuk data selanjutnya
Garis aliran ( Flow Line ) : Arah Aliran Program
_—
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