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ABSTRAKSI

Aplikasi mobile dengan memanfaatkan layanan SMS (Short Message
Service) merupakan sebuah teknologi layanan untuk penyampaian pesan dengan
singkat. Kegemaran pengguna ponsel dalam ber-SMS yang lebih murah, praktis
dan terdapat pada semua jenis serta tipe ponsel, membuat fitur yang satu ini
banyak dipakai dalam sektor bisnis maupun pendidikan.Dealer Yamaha Jaya
Motor merupakan salah satu Dealer Yamaha yang ada di Pangkalpinang. Dalam
proses bisnis tersebut . Terdapat beberapa permasalahan dalam proses tersebut
vaitu banyaknya konsumen vang sulit untuk mengetahui informasi tentang Dealer
seperti waktu selesai STNK, BPKB dan waktu jadwal servis sepeda motor. Untuk
itu SMS Gateway dapat menjadi solusi atas permasalahan tersebut Tujuan
pemanfaatan SMS Gateway ini adalah untuk memberikan pelayanan informasi
aktifitas  siswa. Metodologi pengembangan yang penulis gunakan adalah
metodologi Sekuensial Linier. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
membantu pihak dealer dan konsumen untuk menjalin komunikasi yang lebih
baik.

Kata kunci : Mobile, SMS, SMS Gateway, Sekuensial Linier.
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DAFTAR SIMBOL

1. Entity Relationship Diagram (ERD)

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
I ﬂenz;uﬂmbnrkan kumpulan objek
yang anggota-anggotanya berperan
| Entitas dalam sistem atau menggambarkan
atau menyatakan suatu himpunan
entitas,
‘Menggambarkan sehimpunan
hubungan  antar  objek  yang
3 ) dibangun (Relationship).. Atau
< = menggambarkan himpunan
hubungan yang ada di antara
himpunan entitas.
Merupakan  penghubung  antar
Garis entitas dengan relationship ataupun
i Penghubung | sebaliknya dari relationship ke
entitas.
2. Simbol Activity Diagram
NO | GAMBAR | NAMA ~ KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 ‘ ] Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
o State  dari  sistem  yang
2 @ Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi
Initial Node/
3 Awal aktivitas.
. Start Point
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[ T Thenty Femat | R
4 ® | Node Fad | Akhir sustu aktivitas
i o i Foi
— . T e T e
5 | Park Nods iran yang pada tahap tertentu
e berubah menjadi beberapa aliran
. Use case
NO | GAMBAR | NAMA | KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengpuna mainkan
| T 4 Actor

i ketika berinteraksi dengan  uve
case,

n Hubungan dimana  perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandin  (independent)  akan

2 Dependency )

3 mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri (independent).
Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan

Generalizatio o
3 struktur data dari objek yang ada
< n : : .
di  atasnya  objek  induk
(ancestor),
N M ifikasikan bahwa wse
4 Include il
....... > case sumber secara eksplisir.
s Menspesifikasikan bahwa use
case memperluas perilaku
3 Extend - e pon
. e— dari use case sumber pada suatu
titik yang diberikan.
xiil
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Association

Apa yang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem  secara

terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan  dan
elemen lain yang bekerja sama
untuk menyediakan prilaku yang
lebih besar dari jumlah dan

elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan  suatu  sumber

daya komputasi
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