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ABSTRAKSI

SMKN 1 Muntok yang bergerak dibidang pendidikan, yang mana sekolah ini
memiliki berbagai masalah, salah satunya adalah dalam hal penyarnpaian
informasi data siswa yang belum akurat, hal tersebut dikarenakan selama ini
dalam penyampaian informasi hanya melalui mulut ke mulut saja, sehingga
dengan banyaknya siswa dan keterbatasan sarana pendukung, membuat pihak
sekolah kewalahan dalam hal menyampaikan informasi.

Rancang Bangun Layanan Akademik Berbasis SMS Gateway adalah suatu
aplikasi yang dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman java dan
database MySQL-front. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk
membantu siswa dalam mendapatkan informasi mengenai kegiatan akademik,
sehingga siswa tidak perlu lagi datang ke sekolah cukup dengan cara mengirimkan
SMS ke aplikasi ini dengan format yang telah ditentukan, sehingga secara
otomatis akan direspon oleh aplikasi ini. Cara mengirimkan SMS sama seperti
kita biasanya, hanya format yang dipakai berbeda karena telah ditentukan oleh
aplikasi ini. Selain cepat mendapatkan informasi, siswa juga bisa mengirimkan

informasi dari luar sekolah.
Kata Kunci :

Aplikasi Layanan Akademik Untuk Siswa/i Berbasis SMS Gateway, MySQL,
Java, SMS Gateway
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DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

C)

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Activity State
Menggambarkan proses bisnis

=

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan control antara
state

NewSwimlans

Swimlane
Menggambarkan pembagian/pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

SIMBOL USE CASE DIAGRAM

=

Actor

Actor
Menggambarkan orang atau system atau entitas lain

yang menyediakan informasi atau menerima informasi

dari suatu sistem

@>

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu system
sehingga pengguna system paham dan mengerti
mengenai kegunaan system yang akan dibangun.
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Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

SIMBOL ERD

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam system atau
menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas

Decision
: Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.
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