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Dari berbagai penjelasan yang telah diuraikan dalam laporan ini, maka dapat
beberapa hal sebagai berikut:

aplikasi Pembelajaran Hijaiyah dan Igra yang dibuat ini juga dapat
meningkatkan kreativitas murid serta menarik minat murid-murid untuk giat
belajar-

Aplikasi  yang digunakan dirancang dengan menggunakan teknik
pembelajaran  yang baik utuk murid-murid Madrasah Ibridaiyah Negeri
Sungailiat.
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Adapun saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan dari

sistem yang telah dibuat antara lain :

1)

2)

3)

Aplikasi pembelajaran Hijaiyah dan Iqra ini dapat dikembangkan sampai

tingkat pembelajar Al-Qur’an.
Perlunya pengembangan ide kreatif aplikasi pembelajara Hijaiyah dan Igra

yang baik dengan menambahkan latihan soal semacam quiz sehingga lebih
termotivasi belajar huruf-huruf al-quran.

Aplikasi hanya fokus pada pembelajaran Hijaiyah dan Igra sederhana,
sehingga intensistas penggunaan aplikasi akan sangat minim sekali karena
fidak ada fitur-fitur yang bisa membual murid betah berlama-lama

menggunakan aplikasi.
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