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ABSTRAKSI

Kemajuan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) hendaklah diikuti dengan
Iman dan Takwa (IMTAK), sangat disayangkan, jika masih banyak masyarakat
yang belum bisa membaca Hijaiyah dan Iqra sebagai metode pembelajaran dasar
dari Al-Qur’an. Huruf hijaiyah saat ini diperkenalkan melalui pembelajaran Iqra
yang dilakukan dengan Metode pembelajaran saat ini dilakukan dengan cara
konvensional yaitu: guru menerangkan di papan tulis dan para siswa
mendengarkan cara ini terkadang membosankan.

Aplikasi pembelajaran adalah media yang dapat digunakan untuk menyampaikan
isi materi yang melibatkan perangkat bergerak seperti ponsel berbasis android.
Aplikasi mobile pembelajaran Hijaiyah dan Igra berbasis android adalah aplikasi
yang dibuat sebagai dasar membaca Al-Qur’an yang interaktif dan komunikatif.
Software pendukung dalam pembuatan aplikasi ini adalah Eclipse (IDE).
Metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini ialah metodologi
waterfall. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat menjadi media
bagi siapapun yang ingin mempelajari serta membaca huruf hijayah dan iqra
terutama anak-anak dengan cara yang tidak membosankan sehingga sistem
pembelajaran lebih efektif dan efisien menggunakan smartphone berbasis
android.

Kata Kunci : Hijaiyah, Iqra, Al-Qur’an, Mobile, Andraid,
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