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ABSTRACT 

 

A person's personality type, in general, can be understood by psychological tests. 

Psychological tests that are commonly used are the four temperaments or The 

Four Temperaments. A web-based application can classify a person's personality 

type based on a questionnaire and is expected to be an alternative to determine a 

person's personality type without the need for traditional psychological tests. In 

addition, the results of psychological tests can also be known directly. Meanwhile, 

the company's job selection consists of several stages with various types of 

assessments. One of the stages is a psychological test which is a testing stage 

based on the evaluation parameters of a personality test. Therefore, the author 

uses The Four Temperaments theory method to classify student personalities in 

building a personality classification system and assesses the accuracy of the 

Decision Tree C4.5 method algorithm with performance values. Implementation 

of the Decision Tree method algorithm to classify the personality test results of 

prospective applicants. The data mining method used is a Decision Tree to 

analyze the classification results. Based on research conducted on 20 test data, 

there are 18 correct data and 2 incorrect data with an accuracy rate of 90% and 

an error rate of 10%. 

 

Keywords: The Four Temperaments, Decision Tree, Psychological Test, Data 

Mining   
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ABSTRAK 

 

Tipe kepribadian seseorang secara umum dapat dipahami dengan tes psikologi. 

Tes psikologi yang umum digunakan adalah empat temperamen atau The Four 

Temperaments. Sebuah aplikasi berbasis web dapat mengklasifikasikan tipe 

kepribadian seseorang berdasarkan kuesioner dan diharapkan dapat menjadi 

alternatif untuk mengetahui tipe kepribadian seseorang tanpa perlu tes psikologi 

tradisional. Selain itu, hasil tes psikologi juga bisa diketahui secara 

langsung.Sementara itu, seleksi kerja perusahaan terdiri atas beberapa tahap 

dengan berbagai jenis penilaian. Salah satu tahapnya adalah tes psikologi yang 

mana merupakan tahapan pengujian berdasarkan parameter evaluasi tes 

kepribadian. Oleh karena itu, penulis menggunakan metode teori The Four 

Temperaments untuk mengklasifikasikan kepribadian mahasiswa dalam 

membangun sistem klasifikasi kepribadian dan menilai keakuratan algoritma 

metode Decision Tree C4.5 dengan nilai performansi. Implementasi algoritma 

metode Decision Tree untuk mengklasifikasikan hasil tes kepribadian mahasiswa 

calon pelamar. Metode data mining yang digunakan adalah Decision Tree untuk 

menganalisis hasil klasifikasi. Berdasarkan penelitian yang dilakukan terhadap 20 

data uji terdapat 18 data tepat dan 2 data tidak tepat dengan tingkat akurasi 

mencapai 90% dan laju kesalahan sebesar 10%. 

 

Kata Kunci: The Four Temperaments, Decision Tree, Psikotes, Data Mining 
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DAFTAR SIMBOL  

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

 

 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 

 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

3  

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 

fungsional dari use case lainnya 
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jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 
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7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

2 

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 
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2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 
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7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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