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ABSTRACT 
 
Junior high school students range in age from 12 to 15 years old. This is a 
transitional age between childhood and adolescence. Students emotional control 
is shaky as a result of their behavior throughout the transition phase.  When kids 
conduct begins to change as a result of the associations that surround them, 
problems will occur. This necessitates the development of a system in the 
educational setting that can assess a student's personality type in order to deal 
with difficult students based on their personality type. Students personality 
characteristics is classified into four categories by data mining classification 
techniques and the Naive Bayes method in this study: sanguine, choleric, 
melancholy, and phlegmatic. Gender, age, school, and test answers A, B, C, and 
D were among the seven attributes considered in this study. The system was put to 
the test three times, with each set of training data was different. The data used to 
test this system comes from student-completed Hippocrates-Galenus Typology 
questionnaires. The second test, which had the highest accuracy of the three, had 
an accuracy value of 85% and a rate value inaccuracy of 15%. A total of 130 
records were employed in the second test. 
 
Keywords: Classification, Naïve Bayes, Data Mining, Hippocrates-Galenus 

Typology, Personality Characteristics. 
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ABSTRAK 
 
Pada jenjang SMP yaitu usia 12 hingga 15 tahun. Usia tersebut merupakan masa 
peralihan usia anak-anak menuju remaja. Perilaku yang disebabkan oleh masa 
peralihan tersebut menyebabkan keadaan siswa masih labil dalam mengendalikan 
emosi. Permasalahan akan timbul bila perilaku siswa mulai berubah akibat 
pergaulan di sekitarnya. Hal ini menyebabkan diperlukannya sistem yang dapat 
mengetahui tipe kepribadian siswa di dalam lingkungan pendidikan untuk 
menangani siswa yang bermasalah sesuai dengan tipe kepribadiannya. Penelitian 
ini menerapkan data mining teknik klasifikasi dengan menggunakan metode Naïve 
Bayes untuk menentukan kelas klasifikasi karakteristik kepribadian siswa yaitu 
kelas sanguin, koleris, melankolis, dan plegmatis. Atribut yang digunakan pada 
penelitian ini terdiri atas 7 atribut, yaitu jenis kelamin, usia, sekolah, jawaban tes 
A, B, C, dan D. Pengujian sistem dilakukan sebanyak tiga kali dengan komposisi 
data latih yang berbeda-beda. Data yang digunakan pada pengujian sistem ini 
adalah data kuesioner berdasarkan Tipologi Hippocrates-Galenus yang diisi oleh 
siswa. Dari tiga pengujian, akurasi tertinggi didapat pada pengujian kedua yaitu 
dengan nilai akurasi sebesar 85% dan nilai laju error sebesar 15%. Data yang 
digunakan untuk pengujian kedua sebesar 130 record data. 
 
Kata Kunci: Klasifikasi, Naïve Bayes, Data Mining, Tipologi Hippocrates-
Galenus, Karakteristik Kepribadian. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 
 

 
 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 
 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

3  

 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 
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fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 
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keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

2 
 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 
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2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 
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7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 

 


