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ABSTRACT 

 

The school provides scholarships for outstanding students based on the academic 

results obtained and by following the standards set by the school. Using the 

weighted product method is more efficient because the calculation time is shorter. 

This method was chosen because it can determine the value of the weight of each 

attribute, then perform a ranking process according to standards to determine 

scholarship recipients. I hope that with the support of the computer system, the 

way the previous system works can be changed to be faster, more accurate, and 

more effective. With the development of better modern technical facilities, a more 

efficient working environment will be the best choice in the decision-making 

process. The results of this study were ranked according to predetermined 

criteria. 

 

Keywords: Scholarships, Weighted Product, DSS (Decision Support System) 
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ABSTRAK 

 

Sekolah memberikan beasiswa bagi siswa berprestasi berdasarkan hasil akademik 

yang diperoleh dan sesuai dengan standar yang ditetapkan sekolah. Menggunakan 

metode weighted product lebih efisien karena waktu perhitungan lebih singkat. 

Metode ini dipilih karena dapat menentukan nilai bobot masing-masing atribut, 

kemudian melakukan proses pemeringkatan untuk menentukan penerima beasiswa 

sesuai kriteria. Saya berharap dengan dukungan sistem komputer, cara kerja 

sistem sebelumnya dapat diubah menjadi lebih cepat, lebih akurat dan lebih 

efektif. Dengan pengembangan fasilitas teknis modern yang lebih baik, 

lingkungan kerja yang lebih efisien akan menjadi pilihan terbaik dalam proses 

pengambilan keputusan. Hasil penelitian ini dirangking menurut kriteria yang 

telah ditentukan. 

 

Kata kunci: Beasiswa, Weighted Product, DSS (Decision Support System) 
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DAFTAR SIMBOL  

 

1. Simbol Use Case Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

 

 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

2  

 

 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia 

atau mesin yang berinteraksi 

dengan sistem untuk melakukan 

pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

3  

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara aktor dan 

use case atau use case dengan 

use case. 

4 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use 

case seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

5 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan 



 

xiv 
 

fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Initial Node 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram. 

2 

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

4 

 

Activity  

Activity juga merupakan proses 

komputasi atau perubahan 

kondisi yang bisa berupa kata 

kerja atau ekspresi. 

5 

 

Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan kontrol antara 

activity. 

6 

 

Decision  

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk 

atau pilihan untuk mengambil 
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keputusan. 

7 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk 

dan 2 atau lebih transisi keluar. 

 

8 

 

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi 

keluar. 

 

3. Simbol Class Diagram  

No Simbol Keterangan 

1 

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

2 

 

 

Association  

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 
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2 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung 

pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

5 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

6 

 

Self Message  

Pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 
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7 

 

Loop Message 

Menggambarkan dengan 

sebuah frame dengan label loop 

dan sebuah kalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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